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MICROPANORAMA 

TRUCOS ^ ÍÍTHllactoni d€r ,a sentencia POP 

PROGRAMAS MfCROHOBB K ^ rso 0,e, ° El 

SCDFTWARE Un plJí/k " ní " r,j hJ y[ictiirufTi 

BASIC. Ma " ic «^ 

PROGRAMAS DE LECTORES. Gue " a 

Submarina 

SOFTWARE. El Speclrum puedo hablar. (Tercera y uHima parte ) 

COrV$Ui.7ÜfflO. 
OCASÍON. 



PREMIADOS HOBBY-SUERTE 



ESTA SEMANA 

ALFONSO GOMEZ PUENTE 
COLEGIO MAYOR 
UNIVERSITARIO 
ALFONSO X, EL SABIO 
AVDA RAMIRO DE MAEZTU, 
S/N 

1MADRIDI 28044 

Una cinta de programas 

(5. 4 CATEGJ 

JOSE MUNELL TORRES 
ESCUELAS. 1 
SARRIA DE RANT 
(GERONA* 

Una cinta de programas 
15 1 CATEG ) 

SANTIAGO OLI VER SOLER 
TEMPUROAM, S/N 
ARRECA (LERIDA) 
Una cinta de programas 
(S * CATEO 

JOSE RODRIGUEZ LUDA 

CANOVAS DEL CASTILLO, 

41-1 ° A 

t CUA (SEVILLA) 

Una cinla de programas 

fS * CATEGJ 

JUAN FCO. LOPEZ 
CABRERA 



ECUADOR, 56-1 0 D 
(MALAGA I 

Una impresora GP 50 de 
Serkosha (2* CATEO i 

IGNACIO LUtS SUAREZ 
CONDE 

CARDENAL OUIROGA. 5 
(ORENSE) 

Una impresora de GP 50 de 

Scikosha 

(2 * CATEGJ 

MANUEL JOSE BAO BARR A 
AVDA DE LAS CIENCIAS 
num 4 - 1 ,° D 
(SANTIAGO DE 
COMPOSTELA) 
Un Joyslick con su 
Interlace (3* CATEGJ 

OSCAR OCHOA DIEZ 
PASAJE DE PORTA 4-6 
(BARCELONA) 08016 
Una cinta de programas 
(5 " CATEG.) 

ANGEL LUIS LISTO LORRIO 
PSO STA. M n DE LA 
CABEZA, 132. 9. 
(MADRID) 28028 
Una cima de programas 



(5 » CATEG ) 

JOSE LUÍS LLEDO CLAN 
UTXANA, 4-4 °*8 
SUECA (VALENCIA) 
Una cinla de programas 
(5 * CATEG ) 
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MAS SOFTWARE PARA EL «QL» 



El QL, día a día, tsta potenciado su Sntiwjre, Ium.i el pun- 
to de que ya se empieza a vislumbrar uru pequeña invasión de 
sus productos en el Reino Unido y, estamos seguros, que muy 
[Monto también en España. 

Uno de los aspectos que más se han potenciado en este 
sentido, han sido los lenguajes de programación, donde la 
gran sorpresa, estamos seguros, va a ser e) Cobo!, que s^im 
párete se está desarrollando en Alemania, y que de hacerse ton 
éxito, va a potenciar enormemente al QL, ya que recordemos 
que este lenguaje es el mas extendido entre el mundo empre- 
sarial. 




INDIANA JONES 



EN EL REINO 
DEL SPECTRUM 



t .i nmi|Miiu 1 1 s t u i ti ii 1 1 ■ k U.S. Oold ha sacado jI 
mtTi^klo "m im O* Js I Hpi* .fcfi .uti ll.im.ijo -IhduihJ 
Juni-* \ el ninn ¡wulidn*, ifi\tdo vn tiKMt 1 por 
Mintió djH 1 Software 



0* i os -tk ingüm^^ 



i-n Jos fH'lii iiLi* *t*. n Ihim. .i \ Ari .i fH-rJiJj- f — I n ■. Ii-i 

na Jom^-. 

El jvoi;mum vicrirüjn un mínimo ti*' ¡mtruLt.iontt 
c mdkuuont^ Tjn v»li* luiy una hrvvi 1 d<?w;riptii:'*n 
Ji'l |H'iw>n.iK Y l-i itilorfiLumn ifkrt'htv j! objetivo 
del jucgi». 

Ot-oft llrown. éé Gcntft i oft , haJit hooVl |u«rgoquc 
li*s LíiifíimvMHk m> rdMo. y ojUL- irala-J* uno dr tos 
mi-pitr* juego* .iíikifi< .mío*. 

I* S ííoUh.i íjru^LÍo.T.irnf>itn,uiUk 1 oniptia lmiéi.i 
Ak Sutrw-iEt- ILíiíIíhI.i -Toda* I<i> ,i\<nniM-. iirnmid- 
fus-. Je ote modo Lii i iiEnpdñi* pretende impor w 
íias ili Us aitnmr k is m.ii jviptibrís j USA 



S/NCLA/R Y LA W.S.I. 



Sir Clive Sinclair anunció su intención üc fundar 
una compañía independiente dedicada al desarrollo y 
producción de la revolucionaria tecnología de «Escft- 
Ja de integración, sobre láminas semicon du cloras» 
(WSIK 

La investigación y desarrollo de la tecnología 



W.SJ.* con una inversión que ronda al millón de Li- 
bras Esterlinas, venia realizándose hasta (a fecha en el 
Metalaba laboratorio de investigación que Sinclair po- 
see en Cambridge. 

Por otro lado, se han conocido los primeros resulta- 
dos -no aud itados— del ejercicio económico de los úl- 
timos nueve meses del año hasta el 3 1 de diciembre de 
1984, donde se anuncian unos beneficios antes de mi 
puestos, de 7.92 millones de libras, sobre un volumen 
de ventas de 89,54 millones de libras, 
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LIBROS 



ACUERDO ERBB BEYQND 




So ha firmado, 
recientemente, un 
acuerdo eníre la 
compañía espa- 
ñola de software 
ERBE y la compa- 
rtía 8EYOND (re- 
cordemos que és- 
ta tiene eníre sus 
títulos mds cono- 
cidos el Psytrom, 

Lords of Midnight Doomdark's Revenge y la última 
creación para Commodore, Psy Warnor), por el que 
ERBE drslribuirá. en exclusiva, los programas de la 
compañía inglesa 

En la fofo aparece el director de Beyond. Bill Detany, 
firmando el acuerdo con Paco Pastor, excantante det 
grupo esparto* ^Formula V», jete de producto de la 
compartía discográfica CBS. y actualmente director 
de ERBE 

Ademas de este acuerdo, se ha firmado olro con la 
casa U S Gold, muy conocida entre los usuarios de 
ordenadores por la reciente invasión de sus produc- 
tos lanto en Esparta como en el Reino Unido, por el 
cual se distribuirán sus producios también en exclu- 
siva 



¿PLAGIADO 
MICHAEL JACKSON' 

Chiller, el juego más vendi- 
do de Mastertronie, está sien- 
do el centro de una polémica 
debido a la músico que utilizo. 

Roe Ksoft, uno componía 
creada para proteger o los 
editores musicales y sus copy 
righte, están intentando obligar 
□ Mastertronic o que retire el 
juego, yo que según ürgumtMV 
tan éstos, lo músico del progro- 
mo es parecida o la canción de 
Michael Jacksan p ■Thriller». 

Roe K$oh declaró a la prensa 
que Masfertronic habió retirado el 
juego. Esto afirmación fue rápido- 
menle desmentida par ja campa ñio 
de software, cuyo presidente comen- 
tó *Es cierto que los sonidos que pro 
duce e! compgiodor en este juego, 
*on similares a la música registrada 
por Rondar Music, Hornada «Thri 
ller». Por ello, nos hemos puesto 
de acuerdo paro negociar un 
royatty can respecto a esto, y 
usar músicas diferentes en fu- 
turas programos. Una sabio 
decisión 





MANUAL DE REFERENCIA 
PARA EL SINCLAIR QL 

Ra ma. Tim Hartnell. 283 páginas 



I un I huinches un c^neoah^U reconocido en li- 
mas «Sinclair» qui/as por eso* esfa obra tenga un 
iníems nu\or aún de lo normal para el UíClor. 

En ella se no* vit introduciendo» con cieña maes- 
I riLi en el k' neuaie Supu rhaMi.. pavi> ,í pavn. inten- 
tando no dejarse ningún concepto en el tintero, Ca* 
da uno de lo* eíonaruki* e% explicado con ejemplos 
que jitidan .i clarificar uvo v L adémasenos sirven 
fiara formar una librería de programa* que podrán 
sernos muy útiles en un futuro, cuando hadamos 
nuestros propios programas* 

En los dí^tifilos capitulo* se van tratando tos 
principales aspectos del Supcrbask: identificado- 
rcs. Operadores, Cadenas. Matrices, fundones y 
procedimientos, üráficra,<J ra lieos definidos por el 
usuario. Ventanas. Sonido. Manejo de I Leñeros. 
Modelo* financiero*, cíe 

Hay programas niu> interesan lev tomo es el ca- 
vo Je un relui ^uc tfah.ij.i un muliiLirea, lwtiEo ftrl 
código máquina. Se ch plica tambre n el QLogo, un 
lenguaje que proporciona una gran cantidad de Cu- 
ma ncNi* Lugo que enriquecen et leneujje ilel i)[ 

El programa de Forlh que encontramos en el li- 
bro. es un min i programa que rus pernote a den ira r- 
nos en este lenguaje de una lorma mas clara que 
con algunos manuales convencionales 

El libro tiene vanos juegus i Mere san te* y una 
sección dedicada a la creación de & ven tu ras que in- 
Ju>c un programa de 2Q K, También liay progra- 
man modelos, de proyecciones financieras, manejo 
de ficheros y una rutina para definir nuestros pro- 
píos caracteres. 

En lincas generales, es un libro muy claro, bas* 
laníe bten explicado > con muchos ejemplos l|uc 
nos ljci!iL:in bastante S.i lahuir de aprcmli/aie 



EL PASO MÁS 

PARA EL SPECTRUM 

Lo más nuevo para tu Spectrum, 
por fin ha llegado. 
INVESTRONICA te ofrece 
el sistema de discos. 
Lo último en la tecnología de microtnformáttca. 

Ve e infórmate en 
tu concesionario INVESTRONICA. 



TRUCOS 



SIMULACION DE LA INSTRUCCION POP 



Una de las utilidades del 
lenguaja Bas<c que el Spec- 
ir um no posee, es la senten- 
cia POP. Este comando tie- 
ne la función de impedir que 
determinada subrutina. que 
llamemos mediante la sen- 
leñera gosu b. retorne al pro 
grama principal» la utilidad 



impresora, la rutina se co- 
rromperá 

Hemos incluido, somera- 
mente comentado, el listado 
en ensamblador y. para 
aquellos que prefieran uLil 
zafio di reclamen le. un car 
gador Basic que soluciona 
rá el programa, 
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de esta tuncion resulta un 
tanto oscura y, como Siem- 
pre, se comprendera mejor 
practicándola Observe que 
nos permite saltar desde 
una subrulina a cualquier 
parte del programa princi- 
pal 

La rutina se ha escrito en 
lenguaje maquina y es reu- 
bicable, es decir, puede eje- 
cutarse en cualquier parle 
de la memoria, En principio, 
se sugiere emplear el bufíer 
de impresora para colocar- 
lo, aunque debe tener en 
cuenta que si emplea co- 
mandos relacionados con la 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 
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UNIVERSO 
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NOTAS GRAFICAS 




8 



SÍ eres amante de la astrología y fe intereso la 
influencia de las planetas en relación a los signos del 
zodiaco, este programa, estarnos seguros, será de tu 
agrado. 



Con el, obtendrás, res pe irlo 1 h\ 
eclíptica en un día determinado, ki po- 
sición de los planetas y el signo del /o- 



1 PCM UMIUEPSO V k &*1965. 
Lf BOfiOER 5 PRPCP S INK 0 

is go sus isoo go 5ue íooo 

JO &PIGHT i Gü SuB ÍOÜO 

40 LET L*Í CC 5 BORC-ER é 

M PPINT AT 0,7. PftPtP *, FLR& 



diuco correspondiente. Poco mas se 
puede decir de este útil programa que 
te convertirá en experto «astrólogo». 



H l. IMUERSE 1, 3I5TCHA 50LBP 
FLASH O IUUER3E O 

*0 PPINT flT 14 . 4 t 

ji u ñ">AT 15,*, • .flT l5,£4, r "#" 

70 PPINT RT 2© ,6. PAPCR 4\¿" PL 
ANETA&" PKIHT AT 24.16+ PftPCR 5 



PL*NCT*V 
7* PP¡*íT AT SJl-ft. PAPÉ A á # - 
LIOOS " PRIMT AT 21,10, PflPEP 5 
¿- 0A6C0&D5" 

60 LET «.0 lCT |a*£3 
90 FOR mi TO 9 IF m6 TnCN F 
AU5E 50 GO 5UB 600 PAU£E 50 L 
ET «i96 LCT *>»£OI7 
100 CIMLE 75*4 íl.*im t*i 
105 BE E P ,¿,í*n 

110 PPINT AT n a Q r PAPCP 6-<£ 

D- mii+d and rwsi.^im* me * T o 

i£0 Cü 5ÜB 790 

140 INPUT "ELÍOA CL PLANETA h ' , IL 
IF ||Í Qft I. >9 THEH 00 TO l + fi> 

159 BOROER P í LET j*l 

16© PPINT PflPEE LflT 10Q r fef 
17» PPINT fiT LL« r PAPER O. JNF, 
7i PLfiSH 1," CONSTELACION 

ZOLIRCÑL FLft&H O 

L*0 PLOT 0.40 DPAU iNr 4,J55.0 
£00 INPUT "FEC Hft < Un 0 «ti 

,TñB 6íVpTRB U.iJfiB «14 
£'0£ IF ye 100 THCN LET ui<j4l90P 
2|á IF y S999 THCN GÜ TO Í00 
JOS IF § < 1 ÜP ■ > 1£ O» 4 ' 1 OR d 

31 THCN GO TO £00 
£10 LCT l l*Gf4hO--S TO m #31 
2£0 PRINT RT 1,9, FLASH 1, IMWf 

PSE 1, 1 'PUNTO CEPO»". FLASH 0¿ I 

NUEPSE Or PAPCR 0-*£ AND ÍYl>+tf 
rt^O í>«); INK ".d- 

* "# 4" " RND 4 j 10» 
£30 PRIMT PAPER 5, RT 00- FLfl&H 

1, inuerse i , "Planeta ecl.lON 

G C0N5T. CLO»G FLASH O IN'JEP 

SE 0 
¿■50 LET uiiu/4 

¿-&B II* yAeINT ^4 THEH L£T L c O 

ZTO IF h í TMEH GO TO >O0 

£60 LET <#- 1 1 # r*3-L> /3 

£90 GO TO 310 

^00 LET b- i*+l> *30.*-6£-L 

3iO LET dy*lNT .fc*J' 

ÍS0 LET «d-INT i iy-*P » tu +hJij * . 5> 

340 FOP r. ■ 1 TO 9 IF f» RNC n * 

IF n»; THEK NEXT 0 

160 LET PPKMI^UJMIUJ» 
370 LCT p 'PC - IMT ipp « » i *« 
J00 LET P «C t 1 1 rf/t iftl I + l (») 
390 LCT qiíP l-lNl (p/IMil 
4O0 IF jal THE« GO TO 460 

IF iih» THEN LET tlaiO 

0^ttr*ATN i i* en» tUIN M^4«-^J/r» 
i / im i ji -uní tCO^ > -4i f ' i 

440 £f AJn 
r +ATíJ i5iw 



1 ta -qt 
450 GO TO 470 



Jft» iij* TNEr* LET 



4A0 LET e i. =< 
4 70 IF ti - i0 THEPJ LET tUtlil 
IF *l>! THEN LET tUtl-t 
IF tí < OR ti *0 TMCN GO TO 



4 50 
4 90 

4 70 

5ÍÍ LET ÉLilHT 4 . 5 tt l + iO> ' 10 

630 IF ri"l THEN LET íynm 

5 30 IF ,*1 THEN LET ftumO 

540 LET tomltn i H L -igm « 10i , 10 

«0 IF b>100 TMCN LCT frat-t 

^60 IF t»'-100 THCN LET b«t*C 

570 IF t l »t THEN LET tlitl-t 

»0 LET V-1 + INT lt> -Mi 

600 Pft INT TRO 10; i T AKD «L 9í 
, C " AND it(99Mi JAB l», cfiv# 
* - 3 TO v #4 i . 

6 10 PPINT TRO £4,t ,J " RND b > - 10 
0»,4" " AnC? b>*0 RND bclO^M" " 
ñNb ti* LO AND 6 ;100I.* ^ 

6 30 LCT * 1£ IF V * *0 TH 

CN LCT «ivU „ 
640 LET rt=i|^ TO » * i Tu n 
PPINT IKK 7. PftPCR 3,RT 13, 
0 . f | h RT JO . 0 ■ f » 
6ftO LET r=0 LET r>n •■■n ^£ 

IF nhiINT nn TMCN LET I »3 
PAPCR ÜAT 



ES* 

IHT íl3ñ-by*.S 



000 PRINT INK 7 ¡ 
T . b 16. I I i ri í 

700 CIRCLE INI-- 7, _ 
í.40,5 BEER *L.n*3 NCXTrt^ 
7Í0 IF jml THCN PLOT 1 30 . 36 C-R 

730 PL0+ 13J,3Í ORAÜ INK 6.0,1 

■ 

740 GO SUB 790 

750 PPINT RT £1,0. Irih 9- FLR£>H 
IN^CRiC i, ■ i PflRR COPIA, c 
PAPA C0NT1NURP FLA^H O INLTR5 
E O PAIJ5E 0 

IF INKCv t ■ ' £ ' THEN PPJNT AT 



£1. 0, 



TftRL U-E 
! ".I 
770 IF 

CL5 
700 IF 



PPINT AT £l,3j "CRJrTA AS 
SAUE ÍOtlACOSCPE 



ÍN^Ctím 
GO SUO 1600 



THEll PRUM £0 
GO TO 4© 
IflKtVi»"^ THCN GO TO 7?lO 
785 PAUSE JO STOP 
790 FOB rxmtTé TO 90 STCP -O PL 
OT Oifi t-RRw £55,0 NE'T fi PfcTy 

BU 

OTO CIRCLE 17I.51J PLOT 171.5 
Í [jRftU -90.3 3 PLOT 17 1,49 OPA 
« -90,-33 RETüPN 

IO10 CIH * íOí OIH L<9í DIH l <9 
i DIH y f L9 . 9i C-IH t»<3J*l0i 6 
IM ni -11 J¿i 
lO£0 LCT u.365,26S4 
10 30 LCT «p*19?5 LCT («300 
1»4C* LET raieO- PI LET mt'PI 
10S0 LET c»f/lí 
1060 LET F«l*3 LCT G*l*4 
1070 LCT 0|- EhtF* bH4 f R b' Nty Ju<W 
y L A90 3t£OC tH^VDi C" 
loaé LET :f ■ fhvibjivn ■planeta' 
1P90 LET l|i Lt C4¿t T* Rf PiA^ C 
PS* Ei Li Ui " 

1100 LCT tti 1 0000003 J06é331O97fl§ 
99534 £ 4 96£9351£ 1 4 104, 1 ?3£03 76 3£» 
915 + 
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i||t let ti-' .00001. í*005-*i5aii 

. 00001 . S&091 1 .4622?. 45«#4 . 0121&4 
U¿0 LET II * "O0OOO 10005710072340 

íoooooisasfogsaaflo^sasioieisaoo 
379" 

Lisa let p|- j i-Sol t a-Mtrcu^v3 

■Utnui i-Titrri ^-M*f U 6-Jupi 
tt f 7-51 ivr noB-Ur ano 9-N*ptuno" 

1140 LET C*a'Pii ATI Tíu C* U CID 

l*o yif Lib seo SA'a cap nqu " 

USO FOR O-l TO 9: LET x>n*6 



ll&SS 
1170 

IÍ9f 
1238 
i SU 
ISLA 
INT 

MSTCMd &OLRP 
ERSE 9 

1Í20 PR INT HT 4„3¿ 
TU CARTA ASTftAL 1 " , , 



#* ¡X -5 T£> * I s& 
TO x J yF 
5 TO y S 



L f ÍSt-5 

r. t ' v - = 



LCT 4 Eñ k -UAL 
LET L [ft I *VflL 
LET t (n 5 «URL 
LCT y | ¡nj -p j m #9 
NCKT ft ; ACTUAN 
REH inítfycCisnti 
CL5 PAPER 5 BQflÜER 5 PR 
RT l,.? r FLASH i, INUERSE 1," 
FLASH 0 INU 

"PUEDES TENER 
# " DANDO LOS 



DATOS CORRECTOS, , M TIC 

NES LA posibilito óe O 

PñEfiW Lfl PANTALLA FlNflL." 

13 30 PRÍNT RT £1,0, "PULSA UNA TE 

CLA PAPA S£ IR," PAUSÉ O «CTU 

RM 

J.530 RESTORE INPUT l > DIHE TU 

1&10 FOR n*& TO 7 PE AD b P01*E 

US» ,, *"+n,b NEXT n 

1&£0 DATA $i.7Í,M?ft.e9.&e,6fl„0 
1630 RCTUPH 



OTELO 

David SA PORTEA 



Speítrum 48 K 



Se trata de un juego 
muy conocido con el 
que te habrás 
divertido en más de 
uno ocasión. Con este 
programa y tu 
Spectrum, la diversión 
no será menor 

Como si do un u hiera se tratara, apa- 
recerá en panuilht un espacio cuadricu- 
lado en dan de ¿remos col ocando nues- 
tras fichas de til muñera que vayan si- 
lusínduse |>cií todo el ta h]ero 4 pasando 
\u\\ L-iuniij slc las úc nuestro cuninn- 
canie (otra persona o el propia ordena* 
dor) tianar.i kfue mas iithm ÚQ 

su color consiga colocar en el tablero. 

1:1 juega, sencillo a simple vista, re- 
quiere, sin embarco, de una gran dosis 
de habilidad y reflejas como podrás 
comprobar. 




I R£m OThELLO -1555 

¿ P&INT AT Jp&é'OT H E L L 0 



5 PAPE» € IWt. 2 
7 PQhE I I-ÍO* 100 

6 00 5U6 

10 50 EUE Mí 

15 CLS 

I? PRPEG 7 INF O 

20 Fü* u±o to 



o. flaíh i 

N 



UN MINUTO 



60 ROE» 5 
P0*E 



p*;nt ñt ri i 



N£ -T 



35 go sus 7200 oo su* 7*e* 

40 GO TO 1009 

605 IMPUT DESEA* UÉP Lft5 PCOLft 

t fiym 

610 1^ f* V TMCtl GO TO ft*C5 
615 PRINT 1 FLft5M 1." JUC 

CO DC OTHCLLO 

Me PftlMT i ,0, " PUEDE 5 MC* 

R CONTRA UN ftHI^O i CONTE 

R EL OPDENflOOC.O UÍP CEM 

OiTfiÑv ion , 

EL J^CGO C0r4¿Í^T£ EN DEJAP , 
.* M EL liftVOR NUrERO DE FICHAS 
€ , - TU COLOR * 

", r " PñPñ HO'- J EP TIEME5 
QUE PP^AP POÜ ENCINA DE UN 

fl FICHA DE OTRO " , *" COLOP.Kf Ob 




PULIA 

PULSAR TECLA " 



635 PPINT n&, 
PAUSE O 

?iOe PEM nibUl 

C-ÍH $11^9' LET i I 1 3 « "NEG 
PA5 LET i f<2> «'BLANCAS 

LET fl.l LET 7*«? 
303 LET d=0 

305 DEF FN yipivlNT líp-ln.-fli 
*10 D£F FN - íp i ■ i p - 1» -FK y (p í 
ftlB D£F FN C*rpj a CHR« <CODE 
+ - INT < Jp-n lo* 

DEF FN f I < p ) ■ CHR f 1 C E "G" 
+ INT ( IP-II ^í5p í 

PETORrj 
1000 PvEM DATOS JUEGO 
I0£0 LET ICt© 

1ÍI30 INPUT CUAWTQ5 JUOADOPES ^1 

IF J<>¡ AND j í I £ ANO j : *3 TMCN 
CO TO 10^0 
lg3f TF >-3 THCN LET 4.L GO TO 
LO - J 1 

»4S LET di? 
1999 LET tal 

1100 IF jml TMEN INPUT "MUEUE9 P 
HIHERO -í5.N- ■ . LINE if IF |« B 

5" TH£N LET GO TO IfiO* 

LET t«NOT K LET f c 
1205 IF T HE N GO SUB 3000 00 

TO 

12 10 IF <**0 TMEN CO &UB 280e*T*l 

IF dtl THEN 00 SUfr SCOO 
1220 IF Í9"£ TkEíh GO TO 
1400 LET b:p"'M*l GO = U€ "'SOO 
GO 5Ufc "?4«0 

1*10 Ii* i ' 1 i +J 'S* «64 THEtl Gü TO 
f 1C*C 

14 15 LET tíMí#l 

GT TO 1S00 
¿GOO REN NE&PA5 

3003 CO 5U& S30« 00 SUB fi*OC 
MIO FOA 1=1 TO 6* , - ^ - 

¿OIS IF K *0 TMEN LET ».i*ItJT .R 
NC-+* I 

»S0 LET pip t|i 00 ¿'-£ ^OUO 
Í0 20 3F í< TwEN GO TO £100 
¿04& N E • T * 

me* oo 5ub eeoo 

SO^O LET £9«C9*1 PETUPN 



2 110 LET ííí(5 

2120 RETi'RN 

30O& PEM BLANCA^ 

¿■010 SÜ6 OO SUB B2O0 2 

NPLfT COOP^EriADAr - L INE it 

?0¿C PPINT AT £1.0, r 

3035 IF i»*"" THffrj Oí- :UE ÍOOO 

3030 IF LEN 4» >2 THE '. "O T : : 

3040 LET ,*CODE iKl'-COOt A 
IF x 8 OP TMEN CO TO 3000 

3C^e LET 4*CODE lf42l-C-OOE "1" 
IF U'O OA V>7 TMEN GO TO SOBO 
306C LET p»l V «ll *10tx#S OO SL'fi 
70M 00 SUB S100 

5C"*0 EF íí=0 THEH PPINT AT 21,0, 
L ..■ TELE , PRUEBE 0 T PQ (fc O 

O *UE 8500 GO TC 3000 
^060 LET cg-Ü 
31O0 RETVPN 
3300 AUN JEPIFICflNOÚ 
ISei PftINT PT £1.0, FLASH 1,'UEP 
rFTCANDO, 

3*10 FOP *«eO TO 1 5TEP -1 LET 
P*pi*> 00 5U& 7000 IF NÚT fe T 
ME N NCXT 4 LET í^ = <9+l PPINT A 
T 21.0, &ETURN 

3_iO0 tÉÍ^T AT 21-C FLASH 1 . E^P 
OP' FLA5H O, PUEDE 5 HOuEA A 

. fn íttpi ,fn r|ip> So sub esoe 

MIO SO TO SOOfc 
5000 REH FIlíAL 

5010 PPINT AT 20,0. "/A NO POt-EMO 

5100 P*UiT AT 21,0 . P 

5110 IF | <1» ti (2i TMEN PPINT AT 

20 ,0, "TABLAS p 

0UIEAE5 CESEMPATpR 

sü 5uo esoo oo tc s¿oo 

5120 LCT t-0 IF I !£> Ul' THEN 
LET \ p1 

5 130 00 5UB 0300 00 SUS 6¿00 
S¿-00 INPUT -OTRA PAPT tC'A ~ »g 

ÍF Él-"!" TMEN GO TO 3 
3*05 IF *B<> H" TMEN 00 TO S200 
5210 CLS STOP 
7010 LET rc*0 
7020 IF Mp> TMEN RETUPN 
7030 FOP 1*1 TO 5 LET Pj£-0 
7í>40 LET xeitM'i IF bíxpl <>ÍM 
OT Í>*1 TMEN 00 TO 7100 
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PROGRAMAS MtCROHOBBY 



LCT iCU^tl LET i « í C ■ ■ * 

li+l THEN GÚ TO ?«0 
706O ÍF b<*P><>t*l THEN LCT »C«=0 
7100 LCT rc*fc+ac 

7120 PCTtlPN 

-5go fien inic iftL i:ñ 

72 10 DIN b>100t DIM i íft» E-IM *. 

30 ' C IM P <6¿ ' 
722* RÉ5TQPE "*240 

?230 FOP Xflfl TO 6* PERO P LET 
¿^>-íFN y i +1) 410+FN XÍXJ+2: N 

7240 PflfT¡ 1,*9,5 , 17. 16.6.S0.2,51 
.57 .41 r 33.3Í ,4¿,Se,&2 ,7,4.3,13, 35 

.26. íi 44, 10,35 .27,41 .ea, as P » 
. se . 2 1 . 3? , 29 . 63 . . 30 , M . 22 . 9 ,** 

- 1S .31 .32. 16,46. 1053 -9 ¿ ^ 
0.4S .60*5* . 3,Í3 . ll .¿3 ¿4 . 12 .56 -l 
7250 POR x=0 TO 9 L£T bi**l 

LET b<31t-u9 LCT fc.*l0*'*l'»9 

LET iüffji * 10 J «9 ^6 - T 
726* LET b-4?i»l L.ET b 14*1-3 L 
ET b ■ 3S> «2 LET b 1 56 > al 
-¿7i RE :TüPE 7¿55 FO* = ¿ FQ 3 

REHC 1 ixi NCXT K 
7265 DATA -11^1^,-9,-1 1^,14,1 

72A7 wO 5L r B SfOO 
7290 PETURN 



7 300 REM TABLERO 

7305 CL5 . PRPEP 6 FQR * -O TO 2 
1 PPINT AT 1 ¿ * , ne*t * m 

íl TO 6 PRÍNT AT S .+19, " ( ft 
T 13 , x 1 19 . 11 " : NE * T PK imt RT 

■ i 26 . • fi i AT 17 ,22 < " MPEft 
4! FO» V*4 TO 19 RPINT flT , 1 . ' 

NCXT 9 

7306 PflPEP 5. FOP J«4 Tü 16 6TEP 
4 FOP -=1 TO 13 STEP ¿ cpjr.T 

AT y.x+ip" ".«T W*l,x#a. ' ",AT 

V+i.JC;" '.AT u*i,)t." N E * T 

* NEXT y PflPEP 7 

7330 PRINT RT 3,1.'^ B C & I F O 
H " 

7^6 FOR v»l TO S PP1MT flT 
2-0. y ME * T y 
-400 PE M FJCMA5 
74 [f D JH * ÍS1 

74ÍÍ POR 3 -4 TO 16 STEP 2 POP K 
»1 TO 15 vTEP £ LCT :fibiMy-4i 
2+1* #10* l x *'t> -2+2< IF : THEM PR 
1KT INÍ- i í2# *f 1# <2-I< « pñp 

!l z . flT y j M i 11 J" p RT y # 1 . y ¡ ■■ 1" HpT 
I +3 ■ ♦ 1 P í " . flT U , ü 4 1 r "li " LCT = - 
Z) ■! 121 +1 

74^0 NEKT k NCííT y 

7440 FOP 5*1 TO i PPINT flT fl 14 

z 

74 SO IF d-1 TU EN PPJNT flT 1.10, 



FLfl^H 1. "OEMKTffAC X0M" 

7490 PCTuPrj 

7500 REH ACTUALIZA 

7? ÍO FOR f»l TO f< LET Mt«fHt 
l * 1 N€XT t 
7^20 ÍJfTUPN 

EOCC PPI'íT AT 1^,50. FLAJM 1 r PA 
^p^ll E-E E P i 2. 20 PCTURN 

?100 PPIMT AT 12.20, MUEVtN p at 
16 FU ciiFJ-FN r«>p- EEEt .2 

? 30 PCT.jRTí 

•5¿'00 PPIWT mT 12.20. ' JUESRN-. flT 
lt kk 6EEP ,25-10 PC^LiPN 

5 300 PR IlíT AT 3 20 , i * *\ * 1 ,1 PETv 

RM 

S400 PPINT AT 12 r 20, FlA^ 1, <iA 
NAH " flT 16,22, GO i'JB «00 



PETUPfi 
.^OO LET *f>=&Nf *10 FOP 
30 £E£P ,0I5,*P NE-T 
9^0Í REK &RhFKOÍ 
9505 RESTOLE 9515 
9!?10 FOP *»144 TO 145 FC'ft 



= í F TO 
PETyRN 



- * i 



PE^[ POKÉ ÜSP Ctlftf 

r.E>T 5 NE>T N 
9515 DATA 0.0,3- 15,31 .3l fc 65>63,0 
■ 0.192 240 24: 24 S , 252 . ¿52 í 3 - 63 

31 .1^ 1 O ¿ rT^c 24É 
¿íí 1*2 ÍJ.O.O .60 i 126 . 126, 126 126 
-60.0 

*520 PHTUPN 



EL $U/C/DA 



Manolo ORCERA 



NOTRS GRflFICfiS 



Speitrum 48 i 




Esta es una misión muy importante en la que está en 
juego la vida de un hombre, el suícída f que tenemos 
que tratar, por todos los medios, de salvar. 



Un hombre desesperado traía de su i* 
atkirse prccipiuindf ihl- tlcsóc lo .j!|ü de 
un cdilkio. Nosotros, como expertos 
bomberos <\uc se supone que somos, 
hemos de intentar situar una camilla 
gue transportamos entre dos, justo efe- 
bajo del hombro que. desplomándose 



1 BOROER 0 PAPER 0 INK T t 

ls go 5ue aooo 

2 POKE 23656, O 

3 GO SUB 50SO PRINT (O, "PULS 
A UNA TECLR PAUSE O CL6 

5 LET f«cord ? 0 

6 LET hi»"PEC0RD ,, 

7 LET c*nnl 

ie go 

" REN 




J PRINT MQ 
AT 1 ,22, I 
R T 



O r AT 0.22, |© HRNUEL 
Q R C E R A " ' 



FOR n id TO 2 PPINT RT 15 tn 

NEKT n 
106 FOR n*10 TO 17 



25, 1^ 4. ' 

107 PPINT 
, rtcord 

106 PETU 

no r£m , 

112 PPIN 1 

K 

K 



PRINT RT fl* 
NEXT fl 
- lO.hí, AT 1.11 



114 fl£TUI 



i^Tí^ie . 



_jf 13. PRPER O, 
RT 17,13, PAPER 0; 



IN 

ÍN 



120 PEPl _ 

122 LCT th -30 LET IV »6 

124 QUER 1 FOR n «O TO 13 PP¡H 
T RT iw.ih^T'iftT *v*l ilh P "Jf" ■ 6 
EEP B OS > NEKT n OMER O 

125 PAJNT RT *v,ih, i _t . RT lv#l 



haeia el suelo, morirá sí antes no lo im- 
pedimos. 

Ante esta silaeión alarmante, conta- 
mos con dos teclas para movernos*: 

— «0>\ hacia la izquierda, 

— «P», hacía la derecha, 
Pon todo tu empeño en ello, 



156 fp ATTR (iv*S.«h-l» =4 TMEN 
LET GO TO 12S 

126 PRINT «T *v„*h." RT *V#1, 
m i LET IhiíIK-l LET 
<2tRN0í 

130 POP n*6 TO 6 LET íhish-|(- 
PPÍNT RT »W*fl.»hp ,p y ,ñT iv-ñ 

*Uh,"í j Rt iv-nti.ih, 



NErtT n 

1 LET 

2 PRÍHT P.T O. sh , 



134 

136 

1000 

1010 
1016 

10 30 
10^0 
1050 

ÍSfi 

1070 

1060 

tooo 

1999 

sooo 

20 lO 

2020 

2000 

Ifr. > " 

r 

«i - t 

SOBO 

7. C ¡ 



LET jw.O 

RETljRn 

LET P*r»0 
LET Clt i U i ■ 1 10 
LCT pun i qfl 
LET til>120 
LET C-12 
LET vivqb^OOO 
LET iut f LQ =4VñÓ0 
LET Pint-lOO 
LEI 
LET 
LÉT 
POR 

60 lúa Pirtí 

GO SUB MU l 11 
GO SUS ful 
LET iviVKin 

PRINT flT iv-i *ih; " " ¿ RT * V . 

H ,flT |v+l H fh, r RT lV4¿ f ih 
> RT IV 43 J ih, ■■I" 

LET C ■£ + í 1NKEY#-"P " ANt> Ul 
INKÍYÍi"O m SNÉ> C »0J 

PRIMf RT 16, C, f f ,flfT 1 



IF iV .cH ÍMtN ÓÚ TU 220tf 
GO TO 203O 
S2O0 IF C*2»INT th OP Í+S-INT Jh 
THEN LET C*12 LET puní «puntal 
FOR ft»0 TO 2 OECP -1,0 NEXT n 
GO SUB pun^O NEXT f 
2210 LET t«!2 NEKT r 
2300 IF ffuni#10 THEN LET eifv-cm 
t.5: LET p*rjtp*f+10 PRINT SB^T 

GO TO 10 ÍO 
1P puftUpjf irítOfí TMEH GO 
TD 4CI0O 

23 IB CL.S 

2320 FOR ri-0 TO 7 PRINT RT f> . 13 
, INK rt ¿ " RECORD MAN " n£kT n 
2330 PPlMT RT 21,0; "Por f#VO<" lt 

2333 LET r t c o r d «p J r +pun t 

PQKE 2363S r B 
2340 1NPUT LltiE h« 

2 345 IP LE N f%t>7 TNfiN 00 TO 23*0 
2330 POKE 23690,0 
23&B CLS - GO TO 4000 

1000 G'fH 9HB 

3010 PRJN^To.RT 0hOh**í1 TO puf, 
1 3 ¡ m- 1 K 0, bt < 1 TO puní I 
3020 RETLJRN, 

4-000 Íh'Eí"! HWB 

4O10 CLS ""FOP ñ«0 TO 30 OOROEP 

1\s7 BE E P O.Ol.fi WEKT n 

4020 BORDE R O PRINT RT 10 P S;"0l 

LE 



40J- 



_J30 IP ÍNKffy f TMEN CLi 

-T t*n»i oo Jó i&oo 

4 040 IF IhlftEVii- n- THEN CÜ TO 40 
60 

40^0 g^ 5 TD 4930 
4070 00 TO 4070 

$000 PftlNT Su JC TOAS E£ UN JUEG 
O OC PEftCRTE H 
9005 PPINT 

50 lO PRINT "TU OB-JET IU0 COHQ ©UE 
N C R h- 1 L L E RO OUE ERES- £5 RESCATAR 
AL H»*1HÚ NUHE&O OE H0H0RE5" J 

SOIS PRIMT 

3020 PRINT PUEDES NQVERTE HACIA 
LOS LRDCS COH LAS TECLAS O * P 
r IZQUIERDA y DERECHA RESPECTIVA 

MENTO " 

Se 2 3 PRINT 
03O PRINT "SUERTE" 
Í033 PRINT 
S040 RÉTUPN 

0000 OATA 28 ,62, 223, 25,26,3 .62 .O 

1 . 59 . 39 . 30 . 12 . 12 . 50 . 126 ,50 . 1 36 . 1 
99 , 75 , 43 ,22 24 , « - SO r 60 . SO , 24 , 10 

80 10 DRTR 25*. 36 , 30 j 24, & F B6 , SO , 1 
2& 4 2SS,36, 100, ,24, O : 25 . &1 , 95 . 96 ,6 
e. 16 ,60,62,44 P 17&, Í£7 ,65,42 , -0,6 . 
0 ¿ O, ie^.2S4 , 126 . ,0,0.4.0.213. 

6 . 60 . 3,60, 124 
6020 OftTR 32 r 233 , 14 3 # 146 i 265 ,253 
r 13? í 13 7, 26S 
60 30 RE STORE 6000 

3040 POR ffc*USR TO U3R J, 4 B% +67 

RERD 4: POKE n , « NEXT tí RE Tu 

RN 
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Tí ASOMBRARA 



MICRO- 1 



SPtCTflUM 48 K + 8 CÍNTAS 

SPECTRUM PLUS + 6 CINTAS 

AMSTRAIJ CPC B4 (CASSETTE Y MONITOR 
VERDE] 

AMSTRAU CPC 64 (CASSETTE Y MONITOR 
COLOR) 

SONY HIT BIT 55 (REGALO 6.000 pts. EN 
PROGRAMAS) 

SONY HIT BIT 75 (REGALO 8000 pts, EN 
PROGRAMAS) 

BIT í)f] (MSX| 48 K (PROMOCION! 

COMMODGRE 64 

JOYSTICK OUICK SHOT 11 

INTERFACE T KEMPSTON 

iNTERFACE OORLE + SALIOA MONITOR 

JOYSTICK + INTERFACE (SIN CABLES POR 
ULTRASONIDO! 

IMPRESORA BROTHER M I 009 150 C.P.SJ 

IMPRESORA AOMATE DP 1 00 HOO C.P.S.) 

IMPRESORA CPA80 (100 CP S I 

IMPRESORA STRAR SG-10 i 120 C.P.S I 
PROFESIONAL 

TECLAOO DKTROONIKS + 4 PROGRAMAS 
TECLADO SAGA 1 PROFESIONAL 
INTERFACE- 1 
MICRODRIVE 

PACK CONTENIENDO INTERFACE- 1 + MICRODRIVE 
+ 4 PROGRAMAS GESTION 

MEGASOUND (NOVEDAD? HAZ QUE SALGA EL 
SONIDO DE TU fSPECTRUM POR TV (SIN 
NINGUN ROIDO) 

CASSETTE CON LED ISAVEAQAD) 
iCOMPLETIS!M0< 

MONI10R PHILIPS P 200 (VERDE O NARANJA) 
CARTUCHO MICRODRIVE 
C-15 ION LA ESPECIAL COMPUTADORAS! 
Y SI QUIERES DAR UN SALTO DE GIGANTES . 
¡COMPRATE TU KATSON COMPATIBLE APPLE -IR 
PROCESADOR 64 K- 128 K 
D1SKETTES 5 1/4 
MONITOR PHILIPS F VE ROE 
INTERFACE OtSKETTES 

(ADMITIMOS TU SPECTRUM COMO 
FUENTE DE PAGO) 





:•■ 6 ma wi** fe 2»»» Mmc 



LA INFORMATrCA EN T US MANOS 



74.400 

109.900 

49.000 

69 000 
44.500 
46500 

3.475 
2.750 
4270 

7.950 
41.300 
47.500 
47.500 

72.800 
11900 
15.300 
14.300 
13.900 

27.900 

2900 

5.395 
25.300 
525 
05 



PROMOCION 

159000 



SOFTWARE SPECTRUM 

f VER YONES' A WALLY (NOVEDAD» 

BRUCE LEE (NOVEDAD) 

RAID OVER MOSCQW [NOVEDAD! 

ALIEN 8 (NOVEDAD} 

MA1CH DAY 

GHOSTBUSTEHS (CAZAfANT ASMAS) 
GIFT FROM THE GODS 
KNIGHT LORI 
C08AIT 

APRENDIENDO BASIC 
SELLOS DE ESPAÑA 
PAREJAS DE CARTAS 
FICHEROS 
AJEDREZ 
BLUE MAX 

SÍMULAOOR DE VUELO 

/AXXON 

REVERSI 

OECATHLOON 

HORACIO ESQUIADOR 

SCRABBLE 

AVALON 

COMBAT LYNX 

UNDERWULÜE 

SOFTWARE AMSTRAD 

TRATAMIENTO OE TEXTO 
TIME MANI 
DH MUMMY 
ROLAND IN THE CAVES 
ROUND IN THE ROBES 
INVASION GALACTICA 
HARRIFR ATTACK 



2370 
1.975 
1.975 
2560 
1975 
2.620 
2620 
2360 
2.560 
1 690 
1690 
1690 
1690 
1 690 
1080 
1.975 
1.200 
1960 
1080 
1620 
1080 
1.080 
1925 
1.925 
2.560 

2270 
1650 
1 650 
I 650 
1650 
1 690 
1 785 



SI TU PEDIDO A SOFTWARE ES SUPERIOR A 300 
PTAS,, GRATIS DOS CINTAS C-15 

LLAMANOS O ESCRIBE A CUALQUIER TIENDA. Y 
RECIBIRAS TU PEDIDO 

CONTRA REEMBOLSO. SIN NINGUN GASTO DE 
ENVIO. 

BUSCAMOS DISTRIBUIDORES EN TODA ESPAÑA, 

MAS PRODUCTOS SIN DETALLAR. LLAMANOS. TE 
INFORMAREMOS AMPLIAMENTE. 



MICROHOBBY 11 



PROGRAMAS 



LOS M AS 
VENDIDOS 



1 


Kmght Lote 


UMimate 


2 


Alien 8 


Uhimale 


3 




Ocean 


4 


Underwulde 


Ullmale 


5 


Waily 


Mikrogen 


6 


Gíft ÍFOrn 






th* Goods 


Ocean 


7 


Báüaíiba 




8 


Cy clone 


Vortex 


9 


Match Point 


Psion 


10 


Jer Set Willy 


Software 






PfO¡ect$ 



Esla bsta ha sido 
confeccionada por consulta 
popular enire algunos de 
nuestros lectores con lus que 
rujs hofntis puesto en contado 
para conocer su opinión 



Base de datos para 
arquitectos 



PREYMÉ 



Mtaogesa 
48 K 



Microürrve 



UWtdades 



P V P 24 000 



Se Irata de una base 
de datos para la 
confección de presupuestos 
y mediciones de obras, para 
su posterior valoración. 
El programa en es en 
realidad un conjunto de 
programas, concretamente 
cuatro, que se encuenlran 
mterf elacionados entre si y 
que manejan distintos 
.archivos de datos s 

Los programas son 
Unitarios, Descompuestos. 
Obra y Varios, y los archivos 
corresponden a los ires 
primeros programas. 
El programa Unitarios, 
además de manejar su 




PROGRAMAS PROG 



a 



propio archivo, puede 
acceder a oíros, y más 
concretamente, al de Obra, 
con et cual se complementa 
Nos permite hacer consultas 
y modili cacónos, es decir 
añadir, borrar, cambiar o 
consultar cualquier tipo de 
dalos de este apañado. La 
opción de listados además 
de muy potente es muy 
necesaria, sobre lodo 
cuando hemos cambiado un 
gran número de dalos y 
necesitamos con su II ¿3 ríos En 
el aparrado de Materiales de 
Obra tenemos la posibilidad 
de obtener la información 
necesaria sobre todos los 
materiales que se van a 
usar en una obra, Es posible 
hacer una revisión de 
precios» algo que por otra 
parle habrá que hacer mas 
de una vez, ya que éstos 
cambian bastante a 
menudo. La posibilidad, 
además de ser muy 
necesaria, es bastante 
poiente. 

El programa de 
Descompuestos, al igual 
que el anterior, nos permite 
hacer las pertinentes 
consultas y modificaciones, 
lisiar, consultar el cuadro 
oficial de precios. y f como 
es lógico, actualizar los 
precios en cualquier 
momento. 

Con rodas estas opciones, el 
Speclrum Irabaia con dos 
microdnves 

srmul tangamente» de tal 
loima que podemos tener, 
en uno. ei programa de 
Unitarios, y en el otro, el 
correspondiente de 
Descompuestos. 

En et capítulo referente a 
Obra, las posibilidades son 
igualmente claras. Es 
necesario disponer de un 
cariucho distinto que 
previ ámenle habremos 
for matea do con el nombre 
de - Obra», e inicial izado 
con la opción que existe al 



respecto en el menú 
general. 

Cada partida de una obra 
está compuesta por el 
cód*go f la descripción, tes 
mediciones y comentarios, y 
el importe. 

El presupuesto es una de 
las partes más importantes 
del programa, para llegar a 
esia opción habrá que 
haber pasado previamente 
por las opciones 11 y 1?. 
que pertenecen 
respectivamente a 
«üecodilicaf » y 
«Actualización de precios» 

La opción de Presupuesto 
es el resultado Imal de todo 
et proceso, sin embargo, 
resulta bastante sencilla de 
utilizar. Podemos imprimir 
los resultados de acuerdo a 
un Fórmalo concreto, dentro 
del cual podemos elegir: 

1 Mediciones. 

2 Presupuesto y 

3 Mediciones y 
Presupuestos. 

El último programa, el de 
«Varios», tiene como misión 
principal lacil itarnos el 
trabajo para el maneio de 
los periféricos. Nos permita 
mi colear un cariucho, saber 
9a memoria libre de la que 
podemos disponer en ese 
cartucho, realizar una copia 
de segundad y adaptar el 
programa a otras 
impresoras diferentes a las 
que viene preparada en un 
principio. 

Vatorpciófi* El programa es 
muy completo en todos los 
sentidos, puede ser una 
ayuda inestimable para 
cualquier persona 
relacionada con el mundo 
de la arquitectura, 
decoración y construcción 
en general, y no tiene nada 
que envidiar a otros 
programas realizados para 
ordenadores mucho más 
potentes que el Speclrum. 



Un tesoro escondido 



TUTANKHAMUN 



Micromania/Zatiro 

48_K 

Jipo de juego Atcade 
PVP: 2000 




Es et típico luego de 
Arcade, con estructura 
laberíntica, en el que la 
avalancha de enemigos es 
constante y la capacidad y 
los reflejos del jugador 
deben de estar al limite 
para lograr pasar con éwio 
cada una de las tases del 
juego. 

Tenemos que ir recorriendo 




las drler entes partes del 
laberinto recogiendo todos 
los tesoros que encontramos 
¿i nuestro paso, y las llaves 
que nos van a abrir otras 
partes del laberinto donde 
hallaremos nuevos tesoros. 
Disponemos de bombas 
con las cuates podemos 
eliminar a todas las criaturas 
que se encuentran en la 
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panialla. con la salvedad de 
que sólo podernos usar una 
en cada pantalla También, 
disponernos de un Láser 
con el que es posible 
destruir a los incesantes 
enemigos en su empeño 
por deslruirnos, Esle arma 
podemos usarlo en los 
túneles laletPfes 



leñemos un mapa de torio 
el laberinto que nos Sirve 
como referencia para 
movernos con un mayor 
conocimiento de nuestra 
situación 

valoración. Es un juego 
entretenido, que quizás hoy 
va haya quedado un tanto 




en donde lunciona 
en las dos direcciones de 
forma simultánea, pero no 
nos sirve en sentido vertical 
(hacia arriba o abajo), 
motivo esle por el cual 
debemos de controlar a los 
enemigos que nos acechen 
en esas direcciones 

Para lograr el obtetivo, hay 
un tiempo determinado al 
que debemos aleñemos; sin 
embargo, lodo lo que sea 
reducir éste supondrá una 
bonificación para nosotros 

En la parte superior 
izquierda de la pantalla. 



anticuado si lo comparamos 
con los ÚM irnos productos 
aparecidos en et mercado, 
hay que tener en cuenia que 
sahó al mercado en 1983, 
en Inglaterra, pero no por 
eso deja de ser entretenido. 
Es un arcade puro, en el 
que los dos ladores más 
importantes son el 
movimiento y los disparos. 



Originalidad 




Gráficos 


* * 


Movimiento 




Valoración 


* * 



Rescate en «Pro Ion» 



BRAXX BLUFF 



Micrimega/ABC 
48 K 



Jipo úe juego: ARCADL 
P.V.P 1695 



Bffflft Blüff 




Basado en una 
historia de corle 
espacral con vistas 
futuristas. Braxx Bluff es uno 
de esos juegos de arcade 
que además, sigue una 
especie de guión en el que 
el jugador poco a poco se 
va viendo inmerso, según 
avanza éste. 

La idea general es la 
siguiente: somos tripulantes 
de una nave galáctica, 
hemos recibido la llamada 
cíe emergencia de un 
planela, Proloa del equipo 
explorador, que han sido 
capturados al abandonar su 
nave con el hidrotractor. 

Nuestra misión es recuperar 
éste y llegar a tiempo a la 
nave para lograr salvar a los 
tripulantes. 

Dentro del juego se puede 
decir que hay cuatro fases 
diferentes, que en realidad 
son cuatro pequeños juegos 
deniro de la idea general de 
la historia. 

La primera fase es la de 
aterrizaje, en la que hay que 



conseguir hacer aterrizar 
nuestra nave en la superficie 
del planeta Prolon. 

En la segunda, la 
denominada de Paseo, 
leñemos que dirigimos en 
busca del tractor que se 
encuentra en aJgun lugar de 
la superf icie del planela en 
el que acabamos de 
aterrizar. 




La lase de Avance del 
Tractor, consiste en dirigir el 
tractor entre los enemigos 
que nos acechan, gastando 
Id menor cantidad de 
energía posible. 

En la última parle del juego, 
hay que cruzar el «mar 
espacial» hasta llegar a una 
playa, donde si 
conseguimos ámbar 
encontraremos la 
agradecida cara del 
comandante de la nave, 



Valoración. 1 s un programa 
original del cual, quizás por 
su estructura, se espera más 
en un principio. Los gráficos 
son simples y el nivel de 
dihcultad es muy alto Un 
problema del juego, por 
ejemplo, es que una vez 
que hemos pasado la 
primera fase, con el esfuerzo 
que ello implica, si somos 
desl ruidos una sola vez, 
tendremos que volver a 
empezar, 



Originalidad 


* * * 


Gráficos 




Movimiento 


i » i 


Valoración 


*# 
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CONVIERTE TU SPECTRUM 
EN UN PUZZLE 



Pedro SUDON 




Tenemos aquí un programa que le permitirá resolver 
todos los puzzles que usted quiera. Trabajo con 
pantallas (screenS) del Speclrum, esto es, usted crea u 
obtiene de alguna parte una pantalla de presentación, 
la carga con este programa y ya tiene preparado un 
puzzle para entretenerse. 



Su manejo mi presenta n minina difi- 
cultad: existe un menú de tres opcio- 
nes para manipularlo; 

Opción 1: cargar pantalla. Su fun- 
ción es obvia, 

Opción 2: nivel de dificultad. Por de- 
fecto, el nivel es el 1. A mayor niveL la 
imagen de la pan tulla estará más desor- 
denada y será más difícil de reo mi po- 
ner 

opción 3; comenzar el juego, 

En la pantalla aparece un cuadrado 
negro en cuyo interior se puede ver el 
tiempo transcurrido desde aue comen* 
/amos a jugar; medíame las teclas del 
cursor o el joyslick. podemos despla- 
zarlo en las cuatro direcciones; el hue- 
co que deja es rellenado con otro tro/o 
de ta imagen en pantalla. 

Pulsando simultáneamente C APS 
SU n i + A llnuli/a el programa. 

lisie programa archiva una pantalla, 
la descompone en bloque» y desordena 
estos. 1:1 juego con sis le en volver a or* 
den arlos para recuperar la pantalla ini- 
cial. 

El programa es una aplicación de las 
rutinas básicas de almacenan nenio \ 
volcado de figuras en pantalla. Hn este 
caso, se trata de una sola rutina que es 
transformada desde el basic pura ser 
utilizada en unos momentos para ar- 
cha. o \ en oíros, para dibujar o horrar. 

La descripción del busk m han :n or- 
den de ejecución ya que, do esta forma 
es más comprensible. 

Una ve/ escrito el programa deberá 
saK.irse con tí O TC) 800, de este modo 
se auLoejev atara a partir de la línea 6(H). 

No es recomendable jugar sin haber- 
lo salvado pues un error en el código 
maquina podría provocar un crash que 
echara por tierra todo el trabajo de co- 
piar el listado, 



Linea 600: Rutina «Inicializa* 

lista rutina básicamente vuelca de- 
trás do ramiopel código máquina, lisie 
esui escrito en hevadeeimal y no en de- 
cimal por dos ra/ones: ocupa mucha 
menos memoria y es mas cercano al 
lenguaje de la máquina. 

No obsta me, como estamos en basie, 
los pokes han de hacerse en décima L ti 
conversión la reali/an las funciones de- 
Jlnidai II y C de la línea 10. 

Una ve/ ejecutada esta rutina el pro- 
grama siempre podrá iniciarse con 
Rl N. 



Primera línea 



La linea 1(1 ajusta inicial mente el rih 
veJ de dificultada L señala las direccio- 
nes de las suhrutinas det programa, de- 
fine ta variable diniensionada \\ que 
sera el cora/on del puzzle* > también 
define las funciones usadas por la ruti- 
na • iriiaali/a». 



Menú 



Las líneas 211 y 30 muestran en pama 
lia el menú \ los comandos de juego, 

40-fi(J: Comandos menú. 

1:1 comando I es obligatorio la pri- 
mera ve/ que se ejecuta el programa, 
pues es necesaria una pantalla para po~ 
der jugar J n el apart ido que explica la 
rutina de grahacu >n v eremos cómo sal- 
var una pan la lia con el programa, 

I I comando 2 sirve para cambiar el 
nivel de dificultad. 

La linea MI cierra un huele en caso de 
no haber pulsado la leda «3». Sólo en 
esie caso, la ejecución del programa 
continúa. 




Rutina de «Archivo* 

Es ejecutada desde la linea 40 por el 
comando 1 del menú. Dos pokes con- 
vierten la rutina de volcado en rutina 
de archivo, por lo que la subrutina 
m Pinta» archivara en ramiop los 48 blo- 
ques en que descompondrá la panialla 
cargada en la línea 410, 

El nivel de dificultad 

Se establece inicialmenie en uno en 
la linea 10 > puede cambiarse por el co- 
mando 2 del menú que se ejecuta en la 
linca 50. Más adelante estudiaremos 
cómo funciona. 

Linea 70: Volcado de bloques 

I os dos pokes iniciales convierten la 
rutina maquina en rutina de volcado de 
dibujo y color; 

II resto, hace el mismo recorrido por 
la pantalla que hi/o la linea 420 al ar- 
chivar los bloques. esl;i vez dibujando 
los 

Vemos asi, dos formas de recorrer la 
pantalla: Hn una un solí» huele va cal- 
culando las coordenadas tLP y CP) 
donde establece los punteros de archi- 
vo. I:n la linea 70, son dos bucles los 
que lo hacen: uno para las líneas y oí ro, 
interior, para las columnas. 

M mismo tiempo la variable dimen- 
sionada T es llenada con los números 
de las pie/as del puzzle. 
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Rutina de juego 



El Puzzle 



La variable T es básicamente el 
puzzle. íin ella &e van a mover las pie- 
zas > sobre ella se efectuará, a cada ci- 
elo de programa. ki comprobación de Li 
corréela colocación de las piezas 

Cada pieza está numerada y se en- 
cuentra archivada en el fondo de la 
memoria a punir de la dirección 42200 
ocupando cada una 144 bytes, que co- 
rresponden 1 23* al dibujo y Ifi al color 

El hueco «negro* 

f : _l movimiento de las píe/as del 
puzzle es posible gracias a que talla 
una Una de las piezas de alrededor 
puede desplazarse a este hueco dejan- 
do s¿u lunuir vacio que puede, a su vez, 
ser ocupado por otra y, asi sucesiva- 
mente. 

I j linea MO, convierte el codiyo má- 
quina al modo borrado. 

la *HI. elige un bloque al a/ar y guar- 
da en la variable «negro» el código de 
este bloque obten i di» de T* 

La linca 110. utiliza la subrutina 
«pinta», esta vez para horrar el bloque 
elegido que pasara a ser el hueco que 
necesita et puzzle 

Lineas 118 a 140: Las piezas 
se descolocan 



Mediante un bucle -l'or next— se 
producen cinco desplazamientos por 
cada unidad de nivel de dificultad. 

Si el molimiento luese totalmente id 
azar, podría darse el caso de que una 
pieza se colocase en el mismo lugar de 
donde procede, listóse evita provocan- 
do alternativamente un movimiento 
vertical y otro horizonial. Lo consigue 
la variable I IOK que se crea en la línea 
18 tomando valor L cuando D es impar 
y Q, cuando es par. 

La linea 1 1*> establece al azar si el 
movimiento sera hacia arriba o lutcia 
.iban', en caso de 1 1 C 1 R I. o derecha o 
izquierda, en caso contrario. 

Una nueva corrección al azar es nc 
cesaría para et caso de que las piezas 
tiendan a salirse del tablero, de lo que 
se encarga la línea 122. 

l a linea 124 se encarga de mover la 
fie ha en la labia T y borrar el dibujo de 
la pieza movida, 

La I $Q dibuja la pieza en su nueva si- 
tuación, 



El juego propiamente dicho consiste 
en una rutina cíclica con una salida 
mínima que es la victoriosa o de lernih 
nación y otras que varían de un juego a 
otro > que. en este caso, solo es la de 
abandono 

liste cielo consta de varias Tases que 
en el presente juepo son: Tiempo, te- 
clado yjoystiek. movimiento v texto de 
Hit, 

Medición del tiempo 



Los dos h\ íes bajos de la variable del 
sistema Trames son puestos a cero en 
la línea 145. lista variable es incremen- 
tada en una unidad a cada interrup- 
ción, y esto ocurre 50 veces por según - 
do Durante la ejecución de un líeep se 
desactivan las interrupciones* por lo 
que el Üempo en segundos será ligera- 
mente mayor del mareado por el pro- 
grama. 

A cada cielo de juego ta linea 150 ex- 
pone en el hueco del puzzle el tiempo 
transcurrido. La misma lormula es uti- 
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• 
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: 174 POfE 4 2097 

iRNt-**» «1 LET C 
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SO LET LI'INT 
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100 LCT LP«4ftLl-P LET 
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HziKÍa pnr la linea 25» al Iln;d de la par- 
tida. 

Inspección de teclado y joystick 

P;ir;i Ui inspección del i ochido con* 
viene usar una variable, en osle caso ¡5 
fura iLir qiíe en un ciclo saín klcnii- 
Picudas d<is órdenes incompatibles. 

l a inspección de joysliek se hace 
conjuntamenie con cl lechido, de esta 
forma pueden usarse indistintamente. 

Movimiento de bloques 

Ya vimos en las líneas 124 y 13» có- 
mo se movían los bloques de una sola 
ve/. litio era necesario para una míni- 
ma rapidez en niveles de dificultad al- 

l:n las lineas siguientes vemos una 
forma mas sofisiicada que supone un 
molimiento carácter a carácter. 

Li linea IKíi locali/a el bloque a mo- 
ver y lo borra. 

La linea 19U vuelve al comicn/o del 
bucle en caso de haber ordenado un 
movimiento imposible. 

Ll 2ÜU, en un bucle de cuatro vueltas 



170 LET LiiLlt Ml|i M 7 OP IH 22 
3*6 i AND Ll-fti-i H|i"6" Oft IN 22 
3*4 t mtZ' Ll ll 

iflfl LET BLQ0UE«T IL2.C2' LET t ■ 
Ll C1P -BLOOUE LET T <L2 > C2I «MEGft 
O POft 4209? X?* LET LPz4* «Li- 
li LET CP. 4t-C2-Ii GO StJft P\n\ 

* 190 LET IL-L1-L2 LCT IC*C1-C2 
IF 1L*IC=0 TMfiN eCCP -*p,1 00 
TO ISO 

¿OS *0ft N<1 TO 4 LCT LP*L£tÍL^ 
LCT CP-CP + IC POKE 42^*^ 126 i> 
OI-E 42042.126 QO 5U» PtMTft 
P *«3,*0 IF H 4 T M C N POKE 42D97 
.1?S POKC 42^*2.175 CO 5UB PIW 
T* KEkT N 
£10 LET Ll*L¿ LET C 1 a C ¿¡ 
220 FOR L*0 TO 5 FOP C «O TO 7 
IF T i L * 1 . C 4 1 ^ £ >6*L*C TMCN &Ú TO 

. H> ni - t c f*E ■ t l 

I-40 LET LP=LP fc -4«lL LET CP»CP-4 
*IC L£T 0L00UC «NEGRO GO 5U0 PI 
NTR CO 5UB fyidO ^„ ^ 

2S0 LCT ti€*.fr^*iriT MPCCK 236™* 
+ 25&+PCCK 2 36731 /SO* PRI»IT «T 1 
G.ll, FLiíSh 1. frtlOMT t. TICHPO 
íiT 1¿ .5, titipo. rr itfvrtdCi* 

aeo p^uíe la secp i . i paum s 

OO GO SUft füidO PAUSE 5 
^0 T ü ¿0 
400 BE' JZUI^ 

4 10 1NPUT 'fJotabf* nnum ,n| 
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SOFTWARE 

va dibujando y borrando cí bloque des- 
de su posición de origen a ta de desuno, 
a excepción tic la úliima que no es ho- 
rrada. 11 pitido intermedie y las ¡ns- 
irucciones previas a la rutina maquina 
son su 11c ¡entes p¡,sra ver la imagen. 

Comprobación de fin 

Las lineas 2H) a 230 comprueban, 
bloque a Moque, si esios están coloca- 
dos corréela mente, sallando al delectar 
la primera incorrección al comien/o 
del bucle: línea 150, 

J~ n caso de se rl odas cor recias, rea- 
lizan los procesos de lin de pan ida. 




Final de Partida 

Linea 240; Recuperación de la lícha 
eliminada al hacer el hueco. Klcctos so- 
noros y visuales indicativos de final de 
pan ida; suhrmina «Ruido», 

Linea 250; Calculo del tiempo y ex- 
posición en pantalla 

Linca 260: Pausas v sonidos. 

Línea 2*M): Sallo al comien/odel pro- 
grama; Menú, 

Rutina de Grabación 



Línea 810; Ks una simple insiruccirin 
Siive con aulocjecueión a partir de la 
linea 60(1 tjue es la rutina "Inicial i/a». 

Si se desea salvar el programa con 
panudhi puede modificarse esta rutina 
de lü forma siguiente: 



frlíi CtfTAP SftUE "PUZZLE " Lint 
5TOP 

J6« CLCAP 4 load "PVi; IC c 

OC-E 
670 P^ii 



Podrá eliminarse loialmenie la ruti- 
na «Iniciali/u»; líneus 600 a 640. 

Por su pues lo. para esto habría que 
haber inicia li/ydo el juego y cargado 
una pantalla desde la opción <*\» del 
menú. 




Ordinograma del Puzzle 
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tu Micro 



CPC-464 

"Lo increíble" 



infirmado por la prensa especializada 




Micro, cassette y monitor 
en plena armonía Si • p„<,¡ 



i armonía. Su Basic 
■ rápido de su 
categoría, superando al 

e!ncS^t!¿y e .' B8 C 



micro 

Ño hay en el mercado 
ordenador en 
^e^el de precio 
que pueda enfrentarse 

a él. 

mal Computer World 



iputer Schau 

J sitarlos y técnicos 
i confirman: 
ofrece una relación 
■recio/prestaciones 
le parece imposible. 

CT 



Computer personlich 

Por un precio sorprendente 
ofrece algo increíble. 
Basic superlativo. 



(Solución total 
a un precio fenomenal ! 



Un ordenador personal 
extraordinario con unas 
enormes posibilidades 
{como ordenador 
gestión. 

— , 



Su Basic es rápido, más rápido 
que casi todos los basics de 8 bi ts 
aie algunos de 16 bits. 



CQMPl/TBl CHOCÉ 

£1 mejor 
Basic 

que he visto. 



SCIENCE VIE MICHO 

Se asedia a los 
distribuidores 
para conseguir 

gun AMSTRAD. 
La demanda 
•abordante. 



Sii Basic se puede 
geonsiderar impresionante . . . 
■ene unas características 
fho usuales en microordenadores 
de su categoría. 



Ca/, 



ííf fcatj, 




1HSTML 



"Lo increíble" 



AMSTR AD CPC-464. El acontecimiento inf ormái 



Ordenador CPC 464 con magnetófono, monitor color, ocho programas. 
Manual del usuario y Hbro Cuta de Referencia Basic para el programador 



Ordenador CPC 464, igual configuración, con monitor en fosforo verde 

unidad de Disco 3 con controlado* Manual del 
usuario, programas LOGO v CP M 




í 
1 



Ordenador Personal 
CPC 464 



Microprocesador zso de 4 mhz. 

Memoria de 64 K RAM y 32 K ROM 
ampllables 

Gráficos en alta resolución de 
hasta 640 > 200 pixels 
dlreccíonaoies. 

Texto en pantalla de 
20, 40V80 columnas 

Basic ampliado con funciones de 
edición (Delete. Renumber, Auto. 
Trace), de estructura tif, Then. 
Eise, While, Wendi, de control del 
procesador (Every. Afterl. 
de Gráficos tPlot, orawi, etc. 

Paleta de 27 colores y efectos 
"flash". 

74 teclas con bloque de teclas 
numérico y bloque de teclas de 
cursor. 

32 teclas programa bies. 

8 ventanas de trabajo definibles 
en pantalla, 

Tres canales de sonido con 

7 octavas, altavoz interno v salida 

Stereo. 

Magnetófono de alta velocidad 
incorporado. 

Monitor en fósforo verde ( 12 " i 
o en color 114"). 

conector pcb muitíuso para 
espansiones e impresora tipo 
Centronics, 

Conectores para video, joystlcks. 
salida stereo. etc. 

Manuales en castellano. 



í 
I 



Lector de discos oe 3" «tecnología 
Hitachil con 170 Kb de capacidad" 
por cada cbíb. El suministro Incluye 
el controlador Interface, 
al que pueden conectarse hasta 
dos lectores de disco, disco con 
el Sistema Operativo CP M, el 
lenguaje LOGO v manual en 
castellano. 

C1 169 KD en formato SYSTEW. 178 KD 
en formato DATA y 154 Kb en formato 
IBM 



t 



impresora 

PRINTER 80 



impresora gráfica PRINTER 80, de 
indescomp, de 80 caracteres seg. 
y 640 puntos por linea y segundo • 
Impresión por matriz de puntos, 
con 228 caracteres ASCII, 
bidireccional, de 40, 71,80 
ó 142 columnas • caracteres 
normales v comprimidos, ambos 
en simple o doble anchura • 
Alimentación en papel continuo 
(tracción) o por hojas sueltas 
(fricción). 



t 



Modulador tv 



Permite conectar el ordenador 
a un TV doméstico, incluye fuente 
de alimentación para el sistema 





I 



I 



Programas en Cassette 



E nt retenlm ie nto 

La Pulga • Fred • Spannerman • 
Home Runner • Hunter Killer 

• Haunted Edges * Atom Smasher • 
Admiral Graph 5 pee • Laserwarp 

• Laberinto del Sultán • Electro 
Freddy • Codename Mat • Master 
Chess * Harrier Attack • Aguilas del 
Espacio • Punchy • Roiand en el 
tiempo * Amsgolf • Plaga Ca láctica 

• Roiand en el infierno • simulador 
de Vuelo 737 • Grand Prlx • 



■fe 




ico del año. 







frVcbmando Estelar • Roland on ttie 



""run • Billar (Snooken * Manic 
Miner • Hunchback • Astro Attack • 
Roiand Ahoy • El Puente • Mr wong 
* Btagger • Mutant Monty * 
Tenis * Quack • crazv Golf * splatt • 
Pyjamarama • Etc ... 

Y de próxima aparición 



Programas en Disco 



t 



Libros en castellano 



Ant Attack • Bruce Lee • Conan 
Warrfor * Cate crasher • 3-D crana 
Príx « Poster Paster * Trafile * Cun 
Dogs ♦ Catastrophies • stnp poker 

• jet Boot jack • Pipe Une • Jammin 

• see saw • star Eggs • Bird Motner 

• Stunt Rider • Frank-n steln • 
Roland in space • Loros of Midnight 

• Air woif • Kokotoni wilf * Dalias 
Ouest • Mancopter • Zorro • 
Catocombes • P.c Fuzz • Jetset 
WIHy • Trashman • y muchos más... 

Lenguajes y utilidades 



Entretenimiento 

La Pulga v Amsdraw • Fred y ta 
plaga Galáctica * Mirando las 
Estrellas * Etc.. 

Lenguajes v Utilidades 

Pascal • LOCO • Oisenador de 
Pantallas» DevPac 
Ensamblador 
Desensamblador. 

Gestión 

Contabilidad General • Control de 
Stocks • control de vencimientos 
• Amsword (Proceso de Textos 
CP Mí • Micropen (Base de Datos 
CP Mi * Microscript (Tratamiento 
de Textos CP M> • provecí Planner • 
Decisión Maker • Micros pread 
(Hoja de cálculo 1 CP M) 




♦ oevPac. ensamblador 
Desensamblador • Hisoft Pascal • 
Diseñador de Pantallas * Amsdraw 

• Abersoft forthíloco Turtíe 
Graphics 



PAÑA 



Programación Básica 
con el AMSTRAD • 
Juegos sensacionales 
con el AMSTRAD • 
40 Juegos Educativos 
con el AMSTRAD * 
curso Autodidacta de 
Basic i con el AMSTRAD 
* curso Autodidacta 
de Basic 11 con el 
AMSTRAD • Música y sonidos con 
el AMSTRAD * Hacia la inteligencia 
Artificia i con el amstrad • código 
Máquina para principiantes con el 
amstrad * Manual del Firmware • 
Guia de Referencia Basic para el 
programador * Etc. 

Avda. del Mediterráneo. 9 

TelS 433 45 48 «3 08 76 

28007 MADRID 
Deteg ación en Cataluña: 
Tarragona, 110 ■ Tel. 3251058 
08015 BARCELONA 



DE VENTA 1N ftCfrtefo^frfr y TIENDAS ESPECIALIZADAS 



Gestión 

• Amsword i (Proceso de Textos) • 
Amscaic (Hoja de cálculo) • 
Amsbase (Base de Datos» • 
Amsword Avanzado • contabilidad 
Persona! • Etc. 



PARA MAYOR INFORMACION: 

AMSTRAD Avda. del Mediterráneo 9. 28007 MADRID 

Nombre 

Dirección 



r-i.-ii-i-in-Tr-TT+rrrr 



población 



«™. E < ;unj marca regttttxU o#í Grupo indeuomp 



PROGRAMAS DE LECTORES 



GUERRA SUMBARINA 



Martín SAGUER DIAZ 



Spertrum 48 K 



R B 



En pleno Pacífico, la contienda se ha recrudecido y 
nuestro submarino ha de conseguir eliminar a cualquier 
posible enemigo que se interponga en su camino. 



Esta podría s^r la base, con una bue- 
na imaginación, ite este entretenido 
juego en el que manejamos un subm¡t- 
rinu en un mar de 10 x 10 cuadrantes, 
iu crudo en el junio con un destruc- 
tor móvil al que debemos de internar 
hundir cuanto antes ya que su alcance 
es de iros cuadrantes, y e! del submari- 
na, de uno. 



J PAPES* 7 IH* 0 BQRCEP 7 

3 CLCAP 

4 BEH 

5 rorc ¿seo* io 

6 POK€ 2»56 O 

ID &ÉH N + S.O- } 44 

iO RCM H«fcMMfr ■ lno ■ 1 1 
FOR Ffp tO ¿0 



. AT ¿0 F , ■ AT F . ¿3 r ■ 

55 PAPE* ? 
5 

-I 



■5 

57 NE'T P 
0 PRINT AT 



o a. 



priiít flT 

70 PAPER 7 

« *ue S7oo 

110 LCT R*0 LET Túi^ LtT EN* 
?OO0 

200 pch posición n* -t : 

i 10 00 SUO 900 

9H let y*** 

ía> Gü 5Uft 900 

LET H**i 

¿50 00 SUB S0O 
¿Í.0 LCT O-** 
270 ¿O SUB *00 

¿=■0 LET €**Y ^ A 

205 IF H-0*0 OP y-C"0 TMEN 00 T 
0 £00 

GG SUB S50O 
1*0 IF H-0*0 ANO U-E*fl THEN GO 
TO ííSO 

V 00 PPJNT AT £4. ORIGNT 1< I 

NK 7, * -vt rd€ " 

310 LET C = INT i SOR " " i M -O » * i H -O 

3*0 00 TO 1O0O 
400 PEM PAPAR 

4 1? PPIMT 14.14, 1" POP Wml 

TO 100 NE -T F 
4 17 PRINT AT V+i,Htll, '■" 
4 30 FQR P-v'-.¿ TO M*i 
ilO FOR TO M+2 

450 IF P 1 OP P 10 TrtCN GO TO 5 
00 

1*0 IF Ü X OP U ÍO THEN GO T 0 4 
M 

465 PRINT OUER 1, P APCP ft . AT P* 
2.U*li J ,^ ■ , BEEP *01,4 PRINT BT 
lit 1 1, _ 

4éO IF F=t ANt ' -iO THEN PP INT O 
i/ER 1, PAPEP 6 AT P*2 r U*H, ■ 
BEEP *0130 

4BS PRINT AT .U+U," PAUS 

E 10 

4 30 NE'T U 



U*2*H+Up "O 



500 TIE-T P 

505 PRINT AT 

5 30 PETUAN 

909 AÍfí RUTINA POSICION NA 'JE 5 

910 LCT Xv^lNT iPNOtlO^l 
9ft0 PETiiPN 

950 PCH SIN ENCPOIA 

«5 00 SUP- «00 PAPEP ¿" FLASlH 

e£0 POP Zt3 TO 12 
9*0 PP ItlT AT ^ ;i 
wSO NC/T Z 

990 PAPER 7 PRIUT AT e ¿S,CN 
T 1 4 . AT 1* IO- lili ENE PO IB * " F 
LASn 0 

80 TO 

1000 00 Jve 5^00 

100 4 PPINT AT 1S.O 
E R INT AT ¿0 0 

AT W.tSS >-.C"ÍÍ*l^ 



C ontamos también, con un radar en 
el que el siynn «O» ev la posición del 
submarino, y, cuando es activado, cam- 
biará de sonido al detectar al destruc- 
tor. 

En este marco bélico y con sólo tres 
ledas («M»> para el movimiento, í- 1 3 ^. 
para disparar, y <tR*> para activar el ra- 
dar) conseguirás tu misión. 



1010 IF INKF'ft*"*'* TrtClJ 00 TO il 
M 

101S IF lNre t= V tmEN 00 SU» 4 

00 LCT EN «EN- 400 

10¿0 IF I^Mc » ■ TMEN OO TO IO 
íl 



14,14, P 
PPINT AT (Ui^f^ 'j.AT 

• £ 3 • EN . TN, A+ 10,24* ^\TO* 



10?0 IF EN 10 TMEN 00 TO 950 
l¿rO .1-0 TO 1O10 

1035 PEM MO^LMieíiTO SUUliARJNO 
1040 OO &UC 5200 

ICI^O PPINT AT L9 .0, VUtbO ~flf adOf 

■^ H , FTT 1« . 13, " 

lOtfe LET R.l 1NPUT L I NE 

10*S PP1NT AT 19 O, * 

AT V**H4ll 
1,068 PflINT AT 51,0, MOV. fUkbO* 

1070 FOP L*0 TO 3ftO 

1075 IF SrTPt )L>iL| TMEN 00 T 0 I 

10a0 ME r T L 

1O90 FLASH 1 PPIMT AT íl.lí.L» 

BEEP 10 FLA^M 0 PR INT RT ¿1, 
i¿ - • &q TO lOfrO 

1095 LET L * MAL ¡Lf LET EN *EN - 1 
0 

«1100 LET H-L 
1105 LET LET v#t1 

1110 GO ¿UB 5000 

1115 IF EN 100 TMEN PPIMT RT 14 4 

£4 i INK 7> " - ro j* 

liaO LET LET H*Y 

1130 PR INT AT Vti.HtU, "O" 

1135 FOP F*l TO MCVT ^ 

1140 00 TO JfrO 

1145 REH DISPARO SUBMARINO 

1150 00 SUB 5200 

1155 IF T0*0 THEN PUMT AT IO £4 
, FLASH L"*"iTO; " U PPINT A 

T 16 2 MO lOrpidoi 1 " 00 TO 

1160 PR InT AT 10 > O, " oí- i tntac i on 

1100 LET R«0 IHPUT L IN£ Il 

1105 FOH I«0 TO 3ft© 

1190 IF STRft (I TMEN GO TO 1 

199 

1192 NE * T I 

1194 FLOiM 1 PAII^ AT L¿ r dl.I* 
EEEP 1,0 FLA?M 0 fr&IrjT m t lo 

¿1 00 TO 1100 

1195 LET £f.?Eli-lO 

1ÍO0 LE' ! i^.'ñL < IV CPU IT mT i í 

.ai, : 

ti 10 LET rtil 
1220 LET T0«T0-1 

1230 PRIUT AT lí.íi/'PULSfl I" ^ 
P INT TflE ¿4 r CI5PAR0' 
1240 IF iNíEvl p" THEN GO TO 1 
¿4 0 

1250 PRIUT AT l*.í4 f " n ^ 

P I NT TmE :4, 
li&O LET Ai i 

126S IF TO 2 TN«N PRINT AT 14 ,¿4 

t INF V'-fOj* 

13B7 LET *.M LET t *M 

1270 -ue solio 

l¿eO LET A=A+1 

1¿*0 IF ft*^. TMEN QO TO 1310 

i;oo £0 to ia?o 

illO LET F,*V 
13¿0 LET LL-p- 

IF VwQ Aut> LL *E TMEN ij-O TO 




1360 LET C h C^*lNT I SOH ■ • ' Q * * < 0 - 
hl > * i (LL-E< f i LL -E i ? i r 
15?0 IF L^í =1 T h»E*-t i;o ¿100 
1300 OC iU© 3000 

14 ¿>o co £3 síoo 

1410 PRINT AT IO.15 "UTO «^144 
14 15 FOfl F»l TO 100 NEKT F 



1430 TO 310 

ÍO00 REH CUENTEO 



♦ ■"C 1 AND Er* . 1 THEN 
TMEN G0 TO 2* 



TOCADO 1 r C-E S T 
PRINT AT E*2, 



2020 PPINT ht E •2.0*11 FLASH 1. 

PP1NT AT 1*.?. "C-CSTRUÍTOR m 
■JND 100 1 " 

¿O?0 PRINT PRINT PULSA B-C0NT 
INUAR ¿ fEíMlí.MÍ- 

£040 IF INKE\«> C ANC> EN^O T -»EN 

GO TO 110 
2045 IF INKE. 

GO TÚ ¿00 
2050 IF IHK£ . |i l 

204O 00 TO ¿04 0 
£070 00 5UB S2O0 
¿100 PRINT AT 14.0- 
RUCTOA CON CHN05 
0*11 " * 
Í11S PRINT RT 17,35. 
2L|0 CO TO 2Oj0 

i^Afl Cl_Á 

2910 PRINT PWfTUQ^jPg IB ^U$m 

DOS- - - - " PP1NT " SE (vPPAPA EL 

PROGRAMA, - _ _ 

2015 F0« FalO TO 0 STEP -1 

fi«0 PfllNT AT 10.14.F, 

2925 PAUSE ;o 

2930 MfeXT F 

JOS0 RANDOHI2E U >R C 

3000 PEH MOyTHlEN T ü OESTPüCTOP 

3O30 LET A»0 LE T - *0 LET 

\O50 LET M * I NT 1 PNC- * 360 ^ * 1 

3000 00 SUB 5000 

30 70 LET Q-Y LET E*x 

30^0 PEM CONTROL OliPAPO PESTP. 

3100 LET 0«IMT <RNC*B»*1 

3 110 ir 50 THEN CO TO 3130 

3120 PETUPN - ^ 

3130 PEM MSPflPO C-ESTPUCTOP 

31*0 FQR GsrE-3 TO E+3 

3150 FOP O «O -3 TO 5+3 

3155 5EEP *OljO0 _ „ „ „ 

1 1*0 IF dfl OP 0-1O THEN -iO T 0 3 

fl*0 IF 0<1 OP O>10 THKN 00 TO J 

3 1O0 IF G»V+1 OP G-U-l AND 0*H*1 
OR 0*M^l TMEN PRINT AT 14.24. I 
NK 7, É "*f04J " LET ENeCN-500 

3 190 IF 0-y ANO O-H TMEN GO TO 3 
¿SO 

3¿ 00 NE XT 0 

3£I0 NEXT O 

3220 00 TO 310 

3250 PRI*JT AT 7 1, 

3¿60 PRINT AT 11. 1. 

3Í70 PRINT AT 12, 1. 

3200 PRINT AT 6 r ¿3 . * *XX * X 

3¿90 PRINT AT 10 24 r ,, xXXx*.X" 

2 3O0 FOR F*3 TO Í& PRJNT AT F . 1 
2-" NE *T F 

33ÍO 00 SUB 5Í0O 

3?30 PRINT AT 14 ¿4 INK. 7 



24 W1CROHOBBY 




Premiado con 15.000 pts. 



3340 P*IHT RT E*¿,0*il. Q'.flT U + 
3 .H+ll " *' . flT 10 .0 TOCAt-OS. - - ü 
N SAL^MfiNTÜ 

RCM SUBBUTIKA MOVIMÍCNTO 
50« DRTR "nOf 1*" -'Wmtl 

Unt " . nflf o4i t* " -"ñor ve " 
IB PC4TOPÍ LCT jm% LET K -22 

.5 

= tf4tf IF F fltJD TMCN CO 

ta |Mf 

SttSÜ NE«T F 

*sae rr »»l then ppint at i¿ r i 

w ÁT 1 i , I " ,H 
peiNT Í¿.1,*¿,*T ll.JL.M." g 

J - 1* ' J» 1 t -1* i -JbA» - 14 U-fl* 
51 10 IF * 1 TMCW LCT 
fl^C 1F - ¿0 TtlCN LCT 
SÍ JO LCT Y *V +1* t Jb£I +1* W*3J +1* r 
J-41 - ii iJí6i -luJi-. -1, <ü*Sl 
3140 ÍF > 1 TrttN LET V.l 



IF . 4* TM|N LCT f ilO 
SiaO RETURN 

REH PANTALLA CN &LANCO 
WiO FOR F»i^ TO 21 
*¿ 20 INT RT F , O '* 

52 M NC-T F 

5¿4e pflüit 

S250 RCTURN 

REn PflílEL ^UCn APIÑO 

jses pof c ¿^ .«e soabc* 5 Cl 
■ 





5t55 prruftH 

5^*0 PRIMT «T ? 35 *UXEPE* . RT 
e . Si-/' IHJTRUC - . RT 7, 22. clones - 
. AT y Í5. i r. " 

S?1G IF 1NKCVÍ- i J THCN 00 9? 
30 

5720 IF fi n ThEm RET ij p ' ¡ 

5?2S <i0 TO 5?lO 

CLS 

' peí-.- "«e HiraiKS 



Pf irjT fiT ¿10, "íí «flPTl-W 
FfilfjT AT A O - 
9760 LCT Af-én t|t« jUttfG t« tft 
iucntrii tn un h^i U i * bar 

do dt un 1 ufe-** r 1 no . un ati íruít 
ir iftli hlifi dtitruiru 11 no ■ 

S?62 FQP F*l TO i« 
PPINT ft* "i F ' . 
«CEP .01.0 
NE * T F 

LET m|i fir, |* pinUUl lpl r 
loi can - t ro ' t i . <-4d4 r * „ , * C 
ion* »ft^«riof dti 4itP\*y 
i i ordmidor d« 4 frOfdO 14 Pid**" 

11 'ei»: 1 , — 

pr hit p» ínT 

POP F*l Tp 15* 

PRIMT Af 1F1 . 
E-E E C + Ol.e 
íi£ * T F 

PP-IHT PE-ITJT 
SW£ « PPHíT TC PTPe','E= A COPECA 
Ele PltS^í PPIílT 
5640 PP1HT PP1NT "PULSA UNA TC 
CLA t ARA COíiEPCAC CL JU'COO" 

5^45 eecr 1 .-*o 

IF itj r £ - > theii 
KCP 0*1 -¿0 
GO TO 9¿90 

sen o raf icos 



570* 
5765 
5-66 

icin 

11 11 



»I2 

r : u 

f#ff 



5*50 
5*55 
! *>¿ 

4010 

t>0 30 

mi 

J _CJ70 
60*0 
6tf*0 
j ÍjM 
- ; :o 

í I 30 

ei«io 

6150 
6 200 



PE TUR» 



POf E USR 

POKE üSP 

POr € U5P 

POKC U5R 

1 m 

POKC U5P 

POKC UfeP 

por c usa 

POrC U5R 

POI-J U4P 

POKC U5R 

POrE USR 

POr E USR 

POKC U5P 
PETUPfl 



4 *0 C Hi Ü00OO0C0 

i * 1 . i Ifí tfOTOBOOi? 

4 4¿.ein ooooi>i>o^ 
* # 3 .o^n 000 1 :00o 

4 *Í:EÍr1 88S00S0S 

" 4 " *7 , í IN OOOOOO^iO 
b +0 ,»lri O0OO000O 
: * 1 , ein ¿ J 1 10 

,Iín Sooiie^o 

■fc U .OIN MO 11000 

fe t5 . bin oe 1-00100 

b tt ■ &1H OlQttQ&lO 
" fe " * 7 . 5 IN OOOOOOO 0 



REGRESIONES 



José Monue/ ALSA^AN 

E 



Premiado con 15.000 pts. 



Con este programa podrás efectuar cálculos de 
regresiones, ajuste de curvas lineales, logan ti micas, 
exponenciales y potencíales. 



Aunque Jas ínstnwciones p¡jm su de- 
síirmlk) esiún ampJíamcntc expuestas 
en cl listado, se puede decir que el pro- 
grama calcula regresiones, es decir 
ajusta una nube de punios a una fun- 
ción lineal fa-bxK logarítmica 
(a-bUNx), exponencial (aEXPbx) y 



p<?leneial ílix"). Pcrmile, por oiro lado, 
hallar valores de regresión, dibujando- 
nos la función de regresión y la nube de 
punios para que comprobemos la exac- 
titud de la ejecución, con ajuste a u to- 
ma tico de escala. 



LO FLASH 0 BRIGHT 1 JNK 6 P 
PPCP 1 BORDER 1 CL& 

SO PPINT RT 31,4, FLASH 0 ¡ Hi Pf • 

30 PPÍl^rf PT 0,0, © JOft 

C4tCWiQ 44 «O fttiOMI , 
RjUlll dt tUfV4* iintlltl, 
i«94 r i luí caí , tKpontnc <. • Lft y 
^Olinci 4 ( t * " 

4Ü B£CF £ . 1S PftUSE 9 CLS 
45 INPUT É "M4l * U**f nprtfüri 
"j LENE vf ir LEN ¥f«0 TMEH GO 
TO 45 

4 6 3F ^i li OR viril ■■■5" T 

«CN RftNDOMLZE UBR fi49?5 POKE 64 
í¡¿¿,4 POKE 64519,1 RANDOMXZE U 
IR a 4 9? 3 LPP^ ÉNPl U,CNP| a? 

"-"jCHRf 1 L 1 CRLCULO DC CUR 

M»S DE REGRESION" 
Se ntH nnu 

60 PR IMT RT 5.4 Qgt 
Ufv* ííitü v 

7» PRIlíT PRIHT TRS 
ftll&ñ lint4t 



rtnon 1 : ja ■ i lucí 
r t* ion POUnc i i i" 

ft« PPINT PRIKT 
Pi v ii»4 oPctcn dticidj 

9B LCT i f> INKETt 
PJC- 3 1 *NP || > 

4" THEN SO TO 



4 , " 1 i - &* ^ 

2. -^14 

3. -Rff 
*. -R*fl 

PPIhTT ** 



¥■ 



i 1 c i ai l" R 
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PROGRAMAS DE LECTORES 



100 CLi 

1 lO LET optiOriiVfiL il 

120 ir »p{i&n>l TMC« LCT i 

i fifi i" 

130 IF OI>í i O* T^EN LET i|i l_ 

IF ítCiOruS THÉN LÉT t |i" « 

* ponerte i * i ' 

100 if o*cióft*4 rneri un . ** * 

#*4nc i * <• 

¿60 PPINT CRJPiT Tftp 5. Rtíftí 

16S IUPL'T 6K-I->hT 1 Cuir.ííPi pur. 
♦C-J >*ir,* i. é nvfr* ¿t dtlci". FLA 
SM 1 - FL*$M O.- 'Jf| IF A(¿ 
TM£N H TO 165 

170 LPPItiT LPPINT C*KUl* 4* 

r*lf t S iOft ■ i i 

1*0 L-IM »*ftii VIH frt r. i [ IH <m 
190 PPINT PPIpiT r lftiroduc4 I* 

i ^MÚS POf P*-t 1*3 PPJNT H 

* i l * ' . I y l i i H Pft IMT 

PLOT 1 

:¿ o c-pfl" o- 1*© 
195 pem lPPInt chp# Í?;"r"-CH 

' 1 ¿ LÉ G INT - C'ftTO S- CE ENTPfiDfl " 
L PC" ÍNT LPPItaT CHPf ¿7," . CHP 

ti - . OwPl 19 i 

lv6 P£M lPKIMT CHPl 27, i" . Crl 
CHCrl 1? - .CMPl l 

200 fop i * i to n 

. iu , "i ■ " . 6 * * ) 
¿12 IF :pcior,ii Aur m i *0 ThC 
14 PC IMT No í ijlifi U^?*rM»0) 4 

e r\u*4 rol ñt i*t i va * If. w aave e vn v 

*ptOÍ>t*40 00 TÚ 
• 15 IF OptiOnO #*ND b<i i «O THE 
N PftlHT "NO ixtfttn 1' íOfiCr.c i 4H 

1 n«94t i voi * Ini fodvc i un v 

Mor íFrt^HO 00 TO 2lO 

21? IF Q0C|6r>*4 +Vlt> «O OR 

bH » TKCfl PRri4T tio Puedo t 

ribijlr con ne^jiivo* Introduce 
vit«rti »01ilivOI" 00 TO 210 
220 PPINT 1 , « < i i 1 1 b U i 

¿i* ftEM LPRIKT TflB í.tHl.TftO 
9,CHP* 19 TfiB l2-bii>, LPPINT 
.nt» - CHPt O LPPiriT Tfi& * 

¿40 (JO 5UB *L0 

250 PCn encolo 44 lyiitdf ioí 

569 LET ivi- »0 

JJS FOP 1*1 TO L£T 

* lll FlE-T i P£H IvbtlOfaO 44 



LET frubyaO ^OP i-l TO n. L 
ET í vh 'y * i v*^ +v ' ■ 1 NH*T i P£M C 

¿90 LfiT iuá«V-0 FOP i^l n 
LET IUIV^t|Vk)fV + 4 1 ^ 1 » V 1 » 1 N C ^ T 

^©B LCT FOC i * i to n 

LET t u m ■ ¿ ■ i tra - ¿ * > u ' * ^ M > ME -,T 
i pem íuattono <f5 
?lt> Ptn otcuio dt coeficientes 
^20 LET t * i ri t iui^ y -H'if **yiv < 



n * í va* ¿ - j ufc ■ +iu»f t 

LCT itiigi^-btiuixi /h 

140 IF OP<l^r>=4 OP 6PCfc5n«3 TH£ 

Pí LET t*e*p * 

jSÚ PEN C-PiíSivr. d« l* iu^'i 
3M CL* 

5fi ÍF v|i i THEri PÚF.E &*?1?.0 

BiiriDOKire U5P *497í 
3^70 LCT ***3TPrt t LCT bt-iTPf 

h 

^ÍO IF OPCI4A*! TMEt< LCT f%9 
• t 1 * t" t¿|# t* 
39© IF >Píiea»i TME H LCT 
* +b*« *LN » " 

-lOO IF frpCiOnO Tm-E** LET r|i|| + 

+ * E -P 1 " *fr** J 

A Id IF OKlvnil THCH LET 
- + 1 * - • ttl 

415 LPPÍNT CHPi ¿-. LPOINT 

PE5ULTP1D03 LPPlíiT CHPi ¿7 . ' - 

L^Pt 0 LPPlrjT "Cyi ^i 4« ftfl*"* 
ti On il LPPIHT * M * i ■' . f ■ 

4¿0 PPINT PRINT "Ll CU^vl <Jt 

<*í res ion ■' . 1 1, L ' ei " 

4:¿ PPINT ' í i> 1 * 'i 

440 peh difihiCiOn 44 funciOntl 

4^0 cef fn m k i *y«L rt 

4^0 LCT lüa* 1 i^un * 

470 INPMT DtJC»f obtener , i i *^ 

i 9 VlUf f(9Mli#ft^ L I ME 

t 

40» IF CHP* COC'E f|M"i" «NO CH 
P* CODE r»< THCN TO 

465 IF tti" *L9vn THEN LPPIílT 
LPP INT ihlCULñ C E -JALOPC* C'C 
PEL-PE 5 JOn LPP3NT 
¿«o itcPuT "Ou« víl oí dtiiai «■ 



S^íS PPINT 



r i i * , FH ( ** 



510 LPPINT CMR» 37. "- '¿ÍMRt 

i r\K r "i ■ " * fh nvi LPPinT 

515 LET |f*" «I/» 1 GO TO 4 7i? 
S2Q CL3 

5» IF OpíiOfiil TMEN LET ^0*12? 

LET a O»S7 
*40 IF OPUOfltí TMCN LCT »0ftL 
LCT y0.«7 

IF ÜPOOnO THCN LET .fl-ü7 
LCT ^¿>*1 

IF OPClírn* THEH LtT *Q m I 
LET ^il 

LP6INT CMP» 14 . "QflAPIC* DE 
LA CUPVPl" 

L£T se .«40 LET j<v«4« 
56* LCT .»»■**■ 1+ LCT va*>>b>H 

l 

LET -feini* >i< LÉT ^ihib'l 
«0f FOP i*l TO n 

6 IF IIÍOVIIN TMEN LET icilxi 
■ I é 1 

IF «ii ¡ *ain THCfl LCT fc 4 f> * 

■11 1 

IF b-ii THEH LET ■ r 

bilí 

640 IF íyaifv THCN LCT vtlfta 

b I ^ I 

ME-T i 

€ 66 ftEM I tul 11 44 4 1 t • < a 



1 . vO*s<v *t 

PLOT 



1 CK 1 

-45 



t ^ IF -0+í< *-b*^ -234 ü» QfiC 
.#-am 1 ThEN lET ív*i¡í' 1*S G 

0 TO 67$ 

673 IF ^Mi'MVM- ^174 QP yO*iC 
v #uatn:l THEN LCT IC¥»i<J 1.5 C 

FOP mí TO 
690 PLOT rQ*iC •# • ■ i 
■ i E'PWLI 
"O^ PLOT > 0*IC^tU ' 

1 L # • 1 t'PAU 2 P *í 

7io ne*T i 

7» PLOT ft. y O C-PAU 279 p O 
-0.0 DPAU O . 179 
7 3* LCT líxUiCí 
7^5 l€T »cvl'icy 

IF I€kIí3 THEN LET li 1-10* 

00 TO 740 
IF ICVl 3 THCN LET icyl*10« 

00 TO 

7*0 FOP i*vO TO 255 5TEP *C 1 
PLOT i r yO+l PLOT tj jO-l MC'T i 
760 FOP i**0 TQ O ÍTEP -*C'l P 
LOT i PLOT i ,yO-l NC.-T i 

FÍP i i^e TO O §TEP -(C^l P 
LOT *0*1.I PLOT -0*1.1 ME * T i 

7^0 FQP TO 17? STEP f CV 1 

PLOT ^0*1,1 PLOT -o- i i tpE'^ i 
700 LCT riivkirf-l 
600 LCT itxfe». « 1 
010 LET hi*5 

620 LCT rp*n«L{.*.»3 if n »l the 
ti LET ft-l*03 

530 LET a-afSü #-0 IF a ¿55 TH 
Eti lCT a. 255 
640 FOP «n TO ■ 
^ÍC LET « liíy -Ftd 
C IF \ ilTS 'OP t 
1 

6*0 IF MOT POINT 
II PLOT * . i X * . 51 
*7Q iJE .T 
o75 IF vli 1> • i 



ÍTEP b 

f I 4 X - / O* ,'Í<K i + 
O TMCU 00 TO O 

* i . i X * . 5 ' > TmE 



TnCpí PpíiuCOpiI-E 



|J5P 65044 L Pft INT CHPl 15- 



#** + ***•**« * * * * * + * * * 4 



* + f* ******* 

#*•****««*** 



SOO IlíPt'T D4»4 1i hiClf ílM " 
LIFJC 

S« IF CHPf COt^C fffh OP CHPl 
:ODE f|i"H THCN GO TO 9909 
900 00 TO 50 

910 PCH C*t<u lo * * i > - Y » i i st jur- 

ti »ik « ¡-tflfts ion 

«¿O CLS PPINT flT 11.10- FLíi-i 

1 P'JPJHlfiO " 

930 FOP * «1 TO 1% 

940 1^ GpCiOhal THCN LET ■ i i «i 
i » i LCT y U ) tb ' 1 1 

*5* IF 0PC*0n*2 THCP1 lET « » i i .L 
N a i LCT ^ n » *b ' i » 

960 IF flPCtOn«3 THCN lET í<-4 

l i » LCT V 4 i k aLN b >i ' 
970 IF OPCiOñ*4 TMCN LCT i % * «i. 
M *li p LBT y»i»iLPl *>■!' 

^90 fiCtufiíi 
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EL SPECTRUM 
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Oscar DOMINGO 



Por fin, presentamos el programa íntegro en código 
máquina que podrá deleitarnos con lo audición de las 
frases que es capaz de pronunciar nuestro Spectrum. Si 
conectas un amplificador a la clavija EAR, te verás 
gratamente sorprendido por el resultado. 



En el articulo anterior vimos como 
se habían desarrollado los sonidos de 
las Melles > preparamos un programa 
I1ASIC que nos permitía modificar a 
nuestro ¡uisio el sonido de las mismas 

Para desarrollar todos los sonidos 
consonantes, sesiyuio un proceso alyo 
diferente y sensiblemente mas lento, 
pues aunque los españoles tenemos la 
presunción de que el castellano se pro- 
nuncia igual que se escribe, cuando se 
estudia de cérea esio no esciertodel Lo- 
do, y lo máximo que tendría mos que 
decir es que el castellano es de los idio- 
mas que más asemeja lo escrito a lo 
hablado* 

Con el programa cíe anáfisis de la vor 
ique ha sido publicado en la pane pri- 
mera de esta serie) se analizaron, una a 
una, todas las consonantes, graba ml^ 
primeramente muchas sílabas que con- 



tuvieran la consonante a estudiar y lue- 
go, con el programa analizador, se co- 
dificaban y escuchaban, probando a co- 
dificarlas a d ife rentes volú inencs de so- 
nido hasta lograr que el sonido re su I - 
tante se pareciera lo más posible a la 
grabación original 

Cuando se decidía que la codifica- 
ción era inteligible, se estudiaban las 




gráficas de cada sitaba y se separaba el 
tro/o que correspondía a la con son tan- 
te en estudio; como era de esperar, ca- 
da gráfica de una misma consonante 
pronunciada en una silaba dislnHa era 
diferente a las otras. Hntonccs. se vol- 
vían i montar las sílabas pero esta ve/ 
utilizando ya las vocales sintetizadas 
anteriormente (programa de vocales de 
la parte II) y cada una de las gráficas di- 
ferentes de la misma consonante que 
habíamos obtenido. De este análisis se 
seleccionaba la consonante que nos pa- 
recía sonar más natural y si no nos eon^ 
vencía ninguna, se volvía a empezar. 
(Seleccionar lodos los sonidos conso- 
nantes nos llevó seis meses.) 

Al ir realizando este análisis surgió 
oí ra contrariedad muy lógica cuando 
se ven las cosas «a posicrmri»: los si- 
lencios Asi por ejemplo la Jotra «P»y la 
letra <*B>\ que fonéticamente son muy 
dispares, resu liaban tener unas y ra He a s 
casi idénticas, mucho más idénticas 
que algunas consonantes con si yo mis- 
mas. La diferencia estribaba en el silen- 
cio previo: Antes de pronunciar una 
«P» hacemos un hilero silencio de 
algunos mil ¡segundos, y. cuan- 
do pronunciamos la «B». no 
lo hacemos. Hicimos algu- 
nas pruebas > resultaron 
un éxito, bastaba un lige- 
ro silencio casi imper- 
ceptible (50000 tiem- 
pos de epu) para 



M1CROHOBBT 27 



SOFTWARE 

que una «B» se conviniera en una «IV 
So preguntarán ahora, si la diferencia 
es un silencio previ», que diferencia 
hay entonces entre una palabra que 
em pie/a con «B» a oirá que empieza 
con <<1V Nosoiros nos hit irnos la mis 
ma pregunta y lu v imos que aceptar que 
al principio de palabra no hubiera dife- 
rencia entre las dos consonantes. 

Como curiosidad, decir en voz alia y 
enérgicamente «Padre», y luego, de la 
misma manera, decir «Budre», a conti- 
nuación buscar lu diferencia. 

Las consonantes específicas del cas- 
iclluno nos depararon sorpresas curio- 
sas; asi. Ja I I daba una gráfica mu> 
parecida a la silaba «Li», pero con la du- 
ración de la vocal mucho más corta. Pa- 
ra resolver el problema se dispuso que 
la «y» sería una letra que sonaría igual 
que la <w\ pero con una duración mu- 
cho menor de esta manera se resolvían 
varios problemas: ia «LL» se reprodu- 
cía de una forma acepiable con el grupo 
«Ly» y, ademas, una «i» mas corla se 
utiliza en muchas palabras, como «pie- 
dra» o como «Ueste*, sustituyendo la 
por la «y». 

I i resu hado de lodo este largo proce- 
so fue el programa si ni el i /ador de vo/ 
que suponemos lodos ya conocéis por- 
que se ha publrcado en el primer «MI- 
CRÜHÜBBY CASSETTE». Al progra- 
ma original se le añadió una rutina que 
busca la variable vS y mide su longitud, 
asi se puede Utili/ar con mucha más co- 
modidad desde el BASIC, pues basta 
asignar a la variable v$ la frase que que- 
remos que pronuncie el sintetizados y 
llamar ;d programa medíanle la llama* 
da estándar a C7M: RANPOMI/L 
l SR ív-íK HV II programa solo Util i/a la 
memoria posteriora la dirección WlJlMl, 
por lo que se puede añadir tranquí Ja- 
men le a cualquier programa BASIC 
hecho por nosotros mismos. 

Para aquellas personas que quieran 
uiíli/arel programa simcU/ador de vis/ 
desde dentro de un programa en eüdi 
go maquina, damos a continuación el 
listado de una versión del mismo que 
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lo permite, pues en ve/ de colocar la 
frase asignada a una variable a lian u me - 
rica, deben colocarse los códigos 
ASCII a partir de la dirección 6CHKKI. 
Para su utilización, se debe de tener en 
cuenta que el programa leerá todos los 
códigos ASCN a partir de la posición de 
memoria 60001) y solo parara al encon- 
trar un código que no se corresponda 
con una letra pronunciable. 

La dirección de comienzo de los có- 
digos ASCII es cambiable a voluntad 
con la información que hay al final, pe- 
ro la rutina en C/M no es relocaiable y, 
por lanío, no puede cambiarse de lu 
gar. 



Observaciones 

Direcciones interesantes de la rutina 
sintetí/ador de voz que viene listada al 
final del articulo. (No coinciden con Jas 
mismas de MICROHOlílñ CASSET- 
TE) 

6J 1 57 h 631 SA Dirección de memoria 
que contiene la información de la di 
rección donde empieza el iexio + Hn 
origen, viene con ki dirección Uütttm 
63 1 53 Esta es el eomíen/o verdadero 

de la rutina. 
63227. 63228 En esta dirección se 
guarda la duración de un silencio. 
Cada letra tiene asignada una base 
de dalos, tistes dalos se han codificado 
de una forma algo inusual para conse- 
guir que el espacio de memoria ocupa- 
do fuera el mínimo. 

La información de cada letra co- 
mienza por un byte que indica las veces 
que se repite el Ciclo codificado. A con- 
tinuación, hay otro byte que indica 
cuantos bytes tiene de largo la codifica- 
ción de la letra dividido por dos y des- 
pués vienen los bylcs de código. La di* 
re ce ion de principio de cada letra es: 



J 




* 


M 


63781 


A 


63288 


* 


K 


63832 


0 


í,r>a> 




V 


639 1 í 


S 


63314 


* 


D 


6404'J 


1 


63427 


* 


Z 


64138 * 


1 


63452 


* 


Y 


64335 . 



M DÉVTfl 
DATA 

. 1344 

M DftTA 

Tfl OHTfi 
1 14 
» O STB 

. 166 



casi^ei^eascsessE^r 

«234&76fl73fl0MCl73C> 
FECÜB0F610F75 
JFFCCDOef 6 1»F 7M«?« " 
-MMtlClC 1 IGD7FBC907 

- ' e^eae* sqaMPee me* íc L 



,6S 

1GB DATA 
,37 

110 DRTfl 

1 B 9 

r ise oñTfl 

14S DBTfi 

1S0 DAT* 

IM OPTA 

170 ÜRTfi 



ttieieiebSii^eiasQ? ip 

~ 0a04e£enaia3ai IDtiUai - 
ÓíMlíaaeíaíOeaD LfiO?22- 
- &a $4 en i** 94 G 3 1 Q«20ft " 

"030Ce 1SB0C 140£^B0ñ04 ' 

1 m lana»» i a* a 7tü ea a n 
o 3 a i a i a ¿ a -sos i aa a a * - 



i r 


h i ido 


w A 


P"f J J ¿ 


i 


O.it (O 




0"f 1 _>fl * 


ti 


63543 


II 


64352 


w 


63580 


0 


63832 


K 


635K<) 


T 


64723 




63634 


* F 


64856 * 




L 


65037 






G 


65 148 


♦ 



Las letras que van acompañadas de 
un «**> tienen un ciclo repetitivo > las 
que no lo llevan lienen un ciclo único 



PROGRAMA BASIC PARA 
PROBAR LA RUTINA 



clkar sww 

10 INPLJTAS 

2\í ¡ im N = I TO LHN A$ 

31 P VOKÍi 59999 + N, CODE A$fN) 

40 NEXTN 

50 POKE 59999 + NJJ 

60 RANDOMi/l USR 63000 

7(J (iÜTO ID 

I ste programa coloca en memoria, a 
partir de la dirección wmiimi de la mis- 
nía. ios códigos ASCII déla variable AS 
y al final, coloca un código O para que 
el siniei i/ador de vo/ pare y reí orne al 
Jí \SI( 

Llega mus con esto al fi nal de esta se- 
rie de tres articulo* en los que se ha ex- 
plicado el desarrollo de un programa de 
investigación restringido y que ha dado 
como resultado una rutina curiosa que. 
aprovechando las posibilidades sono- 
ras del SPIitTRUM, simula que éste 
habla como si estuviera dolado de un 
costoso sin te* i /ador de voz. 

l*or otro lado, queremos divulgar io- 
do el Solí que se ha uiih/ado en la ev 
periencia, pues estamos convencidos 
de que el programa es muy mejora ble y 
no queremos que nadie se reprima el 
deseo de hacerlo. Como idea, podría 
pensarse que si conseguimos que cada 
vocal suene en las diferentes notas de 
la escala, se podría conseguir, teórica- 
mente, un programa que cante. 



,i*4a 

190 DATA 
1SÍ4 

SW C'BTfl 
15M 

210 ÜBTB 
669 

*í£ DflTfl 
Í441 

asa DATA 
'aía^oíiTH 

. 1431 

33B DATA 
-134« 



2634FE4 lDAB0F7FE70OS k 
a B9F 7FC 36 3fl07F E« 1 D 9 1 
, -F7PafeC3E3D641CB373F 
ia4F7193ES3fr663 

fl9F?iac7C5»ai4«iF2a 

7C B BíBF 6 1 AE 9 F 7 3 7 F Q ' 
' eftFfl 3 1F BC 3F 730F D ?C F£ ' 
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= 60 DATA 

, ™n 

270 t>ATA 
, 16 = 8 

£00 PATA 
.£043 

294 DATA 
, 1425 

304 DATA 

31» DATA 

324 DATA 
-*23 
330 DATA 

'340 DATA 
70 

3» DATA 
570 DATA 

.96 
360 DATA 

n 

3|0 DATA 

.400 DATA 
.61 

420 PATA 

430 DATA 
9 = 4 

440 DATA 
. 341 

DATA 



•Sí 



DflTfl 

.299 
47f DATA 

=6= 

4«0 PATA 
, 371 

4<JO DATA 
, 1=?5 

WSS DATA 

■ 

510 D AT A 
. 1*7* 

120 DATA 
. 1275 

130 DATA 
.700 

.420 

DATA 



III 



SU DATA 
. 1205 

570 PATA 
,610 

500 C'ftTfl 
3Í8 

393 DATA 
4 7» 

00* DATA 
.300 
010 DATA 

18 O ATA 
4 13 

6 3 8 PATR 
I 1043 
044 DATA 

.511 

DATA 
DATA 

SS! 0flTft 

660 DATA 
. 2 92 

500 DATA 
. 143 

700 DATA 

áfi 

,234 
720 DATA 

734 DATA 

740 DATA 
. 135 

750 DATA 
.408 

700 DATA 

>70 DñTM 
.294 

m 

7W DATA 
i 130 

500 DATA 
.40 = 

0 10 DATA 
.224 

020 DATA 
.310 

O30 DfiTB 
,300 

044 DATA 

5,50 DATA 
. 1 = 70 
666 DATA 

. 1275 
«00 DATA 

690 DATA 
.210 
904 DATA 




O0P0DC F 74 g r 65 6F 9 6&FC - 
- 25F992F049F 7F 4 F 7S6F9 " 

6SF 6S2F 7Ü3FC E DF 7 A9F 9 
1 ' 5CF B 60F 04 F Ffl 6 AF A0D47 * 
' 001422172 3074E142C1D" 
3A172D12OF0E03401742 
1 1DO31BA2OA32O0030704" 
090=ffl90=0702OflO10C02 ' 
0D0* 87059904 1 1000744 " 
090 HOCO 11?0 30705 0605 
O502OA00O9431 70 10604 
"4C4147041B031FO4O805 
'OA03er -02OA00044 10604 M 
099380042O02O9O40744 " 
' 0 70* 050* 000 00E O 3 060 7 
0S04O40*OC040AO3O703 
" 13*3 1903000 1 20 3C 3C 32 " 
" 20F63C3236F6C 9BDaeep 

0 5 SD0& 06 1 7« 07 1 306 1 3 

1 O ñüD 16 OE 05 1 20 7 1 60908 

■ 1O0COD07O00AC I 130344" 
310 3OD06640AOG 1009 1 = 

0200 1 0952 1 7F o i 200000 
ffoot fooffooffooffoo" 
ffooffooffooffooffob 

■ F F OOFF OOFr OOFF OOFF 00 " 
r f oor f oop r oof r M r F 00 

"Al 16FF00E36O 1 3=44000 
4 9 = 499 1 1OA0654 15OF05' 

' ' 6 A 1 7290 1 1 14400FF OOF F 
4OFF00FFO0FFO0A1 16FF " 
«OE 5001 32*4000492494 
HOA0&54 150FO56A1729 
' #90300 ICIO 1 994 2CB90 1 H 

- 15000 1 4 4 2 se oo a i 20 202 - 

Ol04073ft00632O5l26ttC" 
0707 ir 1 A05S 196 AF2054 
SF6A 10E2 1D&0O4FF00FF 
OOFF OOF F O 1 4 500 O 905 OD ' 

1 = 1O20066006220920OC 
8 = 0C 1E0E 4 =092=09=5 09 

- 1009 1*12 1C OCa 4 04 = =09 
20 OD 1 A825 B 062C 064 0O9 ' 
=80D==O80e69O60D 12 10 
2 0005 00622 09200C 52 OD 

' 1E8E42O42209260914O9 
1* 1=1EOCB4O4==O9=0OD 
1AO255O82C064 089=000 
==e&0EO4060D121O20O» 
6O0&==O9200C42ODlEOe 

- 4209 = = 09 = 6Q9l009l4l2" 
1 COCO 4 042 2092 DOD 1 A8 = 
668B2C0640O9=00D==06 
OE 04 1 60949064P 12 1 0=0 

"404446224 9244 C 6240 1C 1 
0E 4 =092=09=609 1009 14 

- 1 2 1C4C0444 22492040 1 A 
02500 MGM 4 00 920 5 D22 ' 

- eeoe« i 2cm»off oóff oo - 

" FFOOF F OOFF OOFF OOFF OO" 
" FF00F F OOFF OOFF OOF FOO " 
FFédFFBflFFBBf Fílflf Fflí 
FF00FF00FF014H4250D 
= A0C05O1= 1 1 l=É06=r0 7 
- 2 000 E 90 70606 1 E 16 290C " 
2310 1F0F 1D1426101515 
= 0ElC90 14 10O00640Ér*F 
00COO 121009C401D44 35 
0 14E>O0 = FO0 360 14 600 IB 
0 0A4 0tl4 0013O234O=OF r 



960 DATA 
193 
'970 DATA 

9B0 DATA 



1110 
.17 = 
1120 
.500 
1 138 
449 

"18 

■ 9 V <B 

1150 

leí 
nao 

14B 

1 1 70 
.133 

ífF 

1190 
. 1S3 
1200 



1 = Í0 
.400 
1230 
.229 
1240 
.200 
1250 
117 
1 = 60 
. 

1= 70 
r 155 
1200 
.1*5 
1290 
,420 
13 00 

illi 

85 



13 70 
. 1275 
1300 DATA 
. 127S 

14 00 DATA 
1410 DATA 



904 
14 20 
,215 
1430 
.4 15 



|f #0 
.27Í 
Í4B0 

1400 

6S 
14 70 
. 79 
14 60 

52 

Uoe 

. 62 
1?00 
. B6 
1610 
,73 
Í5¿0 
55 

1530 DATA 



1540 

.07 
1S60 
.60 
1500 

* 

IfH 

| 

.51 
1620 
6 = 

SS30 DATA 

i 640 DATA 

,51 



O 1 1 AO 0 O 70 0260=4 a 0 1 2C " 
OO0DO21OOO15OO1CO32O- 
02500 3100 304020 703 12 p 
DATA "OO0BO31 lO=lA013D«3 10 

DATA *0>O60 3eFe3 1690050006 

DAT Ñ "O0350O=6O=13O1OE0 106 

DATA 024 0425001 15004 50042" 

DATA 1 " 0204 024 90 700 012 902*5 A " 

DATA 0533450 1O3O7O2O505O0" 

DATA «4 04OlA0ODCC3E:030e«l 

DATA "2600*06 1066^06 1DÓ91F" 

DATA "0A0FO2 1=021 106 1102 = A 

DATA "0O10O00D07050510059B 

DATA "001CO724021O00110ai2" 

DAT A OA 1 « 0 A 34 0 1 OOOO 4 S 04 OE m 

DOTO • ■ = 0 1 =0 3 OF 0 0?O 060 1 OO0 = 
DATA OC 0605690250 20 7C 2 A AC 
DATA -Í4B627M074 101 1C&2CH 
DAT A p 05 044070 349 72392026 1 H 
DATA '00002602160226013601 1 
DATA 2701 1601030540020342" 
DATA 0C41 1501450110013502" 
DATA 25091201440104020601 
DATA -Í1OÍ0*0141O1Ó4O73301' 
DATA 34010601140100011401 
DATA 520 10501 1201 15014041 " 
DATA 2401 irOlC4Ol7A0ll001 
DATA 34014601540115020441 " 
DATA "6541 1F01 170 1200 10601 
DATA |J 244 1 470 14403 300 1 04 02 " 
DATA "2A010BO10EOI04O13341 
DAT fl 1 1CO26OO203O10EO = 6601 
DATA 55011 2040 1024D0 11542" 
DATA F C 03 14 024 30 3 5 E 02204 1 1 
DATA ■3F0107010*O10COISO01- 
DATA ■O5010PO10AO1=°^Í0E0: 
DATA 130404014902010*1491" 
DATA ' 3CO 11 30 106024 6016505' 
D AT A L 240 1 140 1 1C490 7 00 0 AC 1 1 1 
DATA ■ 1303145 1034D06644A04 ' 
DAT O lOO9OieAOO»OFFOOFFO0- 
" F F O 0 F F S 0 F F 00F F BOFFOO 
F F OOF F 00F F 00F F 0BF F OO 
f F O0F r 00FF44FFOOFF 00 

FFO0FF00FF00FF0SJFFO0- 
"FFOOFF00FF014 1142BO& 
2 A0C450 1211 12C 062F4 7 " 
2DOOE907O6061C 16290C 

*■ 23 15 1 F0F ID 1 924 16 IB 15 ' 
20030704090209020702 
OBO10C02DD0407O5O904 
11OO07040903OC01 1703- 
" O 7 054605 05420 ABOO 90 3 
L1 1 70 106040C0 10 704 1603 
1FO44BO54A43ODO2OAO0 
"0401 4404090 30444 2402 K 
090*47040 70406040000 
0E4306 0706 04 090 4 OC 0 4 1 
0A03O703 130347440942" 
09420702040 10CO2OD04 
O70?;O904 1 10007040943 
r 4C0 1 1 7030 7054605050 = ' 
0A04O9431701OBO40C01 
4^04 15Q31F04O6O5OAO3 
OD 020 AO0 04 0 1 059 * 490 3 " 
04 042 002094 * O 74 4 O 7 04 ~ 
'O504OeOO0EO3O6O 7Q404 " 
09 04 O C 040 AQ30 7431303" 
O 704 O 9 020 9020 70 2040 1 1 



DATA 
DATA 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 

DATA 
D&TA 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



1BS0 DATA 
.73 

1660 DATA 
.74 

16 70 DATA 
,64 

1600 DATA 
,93 

IB 90 DATA 
.56 

Í700 DATA 
.03 

1710 DATA 
.59 

1720 DATA 
,67 

1730 DATA 
.605 

1740 DATA 
, 1275 
1750 DATA 
. 1275 
17B0 DATA 
. 1275 

Í77f DATA 
. 1429 
17B0 DATA 
. 1 = 1 

1790 DATA 
,37í 

lflBO DATA 
. 102 

1410 DATA 
. 1S9 

Í020 DATA 
¡ 366 

1530 DATA 
i 3 19 

1040 DATA 

44 = 
1550 DATA 

-4 = 
1860 DATA 
,441 

1074 DATA 
.930 

1060 DATA 

25 3 
IB 90 DATA 
-259 

19O0 DATA 



i x . kV ;v o* í p 01 Mi i i i -l % o 

0704490 30CO1 17O307O5 
06OS05O24AOO49e3 1 70 1 
06040CO107O4 1S031F04 
O0O50AO300O20 AOO04O 1 
0404 090 30404 20020904 
O7O447O*O4O40BOO0EO3 
06O70604 99 04BCO40AO3" 
0703 1 3014 1O000FF00FF 
'O0FF00FFO4FF00FF04rF" 
•00FFO0FFO0FF00FF00FF " 
40FFO0FF40FF00FF00FF 
O0F F OOF F00F F00 5 005 10 
00 BF 06OF 09 1 00 A 1 007 10" 
OA 10O7QAO5 1500 1 30966 
" 044 3OF0CO4 OF0 90D05 22 
OA0ei51EOg0ie4 1AOA21 
- O 7 370* 2 506 A 720 1 70A 19 
O704OC95365101OO0002 
' lOeCO007OD5OlDOD 1 10 7 
O7BO0 1 04059535 AA 1204 
04 7B221705A1015A0000 
04 00F P 0 OC B 0 12 IB 1 9C 0 1 

IDO 1350 14D0 12F0 1400 1 
1B01A4C 1140 113023402 
"4F01 1 AO 1070 I 260=480 1 

, 164 

19 18 DATA =EO10DO2 1601 150 11C03 
- L4 0 

'24O250O31OO3040JO703 



192j DATA 

1930 DATA 

, 137 

1040 DATA 
.70 

1450 DATA 
. 13B 

1960 DflTfl 

10 70 DATA 
,244 

1900 DATA 
.327 

*m oatb 

^000 DATA 

¿010 DATA 
,344 

=0=0 DATA 
. 4*2 

=O30 DATA 
r 345 

2040 O ATA 
.300 

2004 DATA 
.3*7 

206B 1 DATA 

? l; 

207O DATA 
,4 45 

2060 DATA 
.419 

2B90 DATA 
,504 

2140 DATA 

502 
¿110 DATA 

651 
=120 DATA 
-250 

2130 DATA 
,141 

¿1*0 DATA 

e* 

=150 DHTfl 
.42 

215B DRTfl 

, 1B20 
2170 DATA 

,1330 
= 169 DATA 

. 9=0 

un Ew n s. ! is o<, i! B T ft H^r e t e T c.i 

2 LET D-13 LtT C-14 LCT F.15 

9420 LET d i f i t c i ofi -63000 

9030 FO» nalO TD ÍU60 STEP 10 

9040 AEAD h| 

9054 LCT contador -O 

906O FOA B-l T0 14 5TCP 2 

9070 LCT &^tt-l6tUAL h I í ■ i * gAL h 

I C B 4 ll 

4060 LET COflUdC «con t#d9r fi^tt 
9090 pokE di riaion.b^tt 

■^100 LET ¿i'«CCiftñ*dif«CClOn»l 

9110 WCSíT « 

9120 A CAO cqntfO^ 

9134 IF íontídor < ? control ThEn A 
riht "Error tn unto " , ri stop 

9 140 MfXT 

9150 PP1MT COf f tClO .PftPtf t ti, 
C4»ltl^f pm-f* «ribtr ti codito 

9169 5AMÍ "voi"CDDE 63440,2160 
9 170 PPINT Prtpirt ti ciittut 
p«ri vtr i r i -c#f . " 

4160 gEAlFT ¥01 COM 63000,2150 
919d ppihT ar«b*CiOA cartel**" 
9244 5TQP 
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KONG STRIKES BACK 

Disponible en Ccmmodore 



DUKES OF HAZZARD 

Pronto disponible en Commodore 





La furia 



La aventura 



í S A WALIiY 

ffn Commodore 




AIRWOLF 

Pronto disponible en Commodore 




£1 riesgo 



GIFT FROM THE GODS 

I 




«rsion 



i» 



c 



CONSULTORIO 



La variable 
del sistema MÜDE 

Para que las letras salgan 
en modo «O se usa et POKE 
23658,8 pero, ¿no se puede 
utilizar otro POKE para que 
fas letras salgan en modo 

Estoy haciendo un progra 
ma en et que se utilizan mu- 
chas sentencias del tipo: IF 
a - 3 THEN GO 70 lOO:(Fa~ 
2 THEN GOTO t20:IFa=3 
THEN GO TO 130etc< pero yo 
creo que ocupa demasiada 
memoria, eme podrían decir 
un método más corto y no tan 
hoso? 

Para que el cursor te sal- 
ga en modo «G>% «E>\ o 
deberá POKEar la variable 
del sisiema «MQDE* que se 
encuenira en ta dirección 
236 1 7; I le dará «E» 2 le dará 
«G» y 4 le dará *K* peto pue- 
de experimentar con el si- 
guiente programa: 



10LETa = 23617 

20 INPUT «Valoré; b 

30 POKE a, b 

40 INPUT «Cursor;»; C$ 

50 POKE a, 0 

60 GO TO 2 0 

Haga pruebas con distintos 
valores, le recomendamos el 
32. 

Respecto a su segunda 
pregunta puede uirli/ar: 
GO TO 100 + 10 - a 
Que irá a las líneas 100< 
120. 130, ele. en función de 
que -a» valga 0, 1 , 2, 3, ele. 



Cambio de teclado 

Tengo un Spectrum de 48 
K y desde hace unas sema- 
nas comenzó a fallar ta tecla 
«0» hasta que desde hace 
unos düas deió de funcionar 

¿Habría afguna manera de 
arreglarlo por mi mismo?, y st 
fuera asi rogaría me explica- 
ran ta forma. A un amigo le 
ocurrió lo mismo y te costó 
ta reparación 100O0 pts por 



lo que veo más rentable com- 
prar un teclado profesional. 

St no emttera un arreglo 
domestico»* me gustaría que 
me informaran sobre algún 
teclado asequible a ta econo- 
mía de un estudiante. 

Üdiwr CABAL LEPO - Tj/r^tvu 



LJ Por lo que nos indica* la 
averia debe estar localizada 
en la membrana del leclado, 
se trata de una parte muy deli- 
cada del ordenador, y ade- 
más tendrá que romper algu- 
nas sellos de plástico para 
acceder a ella, por lo que no 
fe aconsejamos que miente la 
reparación a menos que sea 
algo experto en la maiena. 

La mejor solución es adqui 
rir un teclado profesional, con 
lo que ademas ganará en co- 
modidad de manejo, Los pre- 
cios de los tecíados profesio- 
nales no difieren demasiado, 
por i o que lo mejor será que 
el qa el que más le gusta 



Cuestión de memoria 

En la revista número 16 de 
MtCROHOBBY. al pnnapto, 
viene un ¡uego llamado 
BOYERLAND y pone que es 
de 16 K pero a mi me parece 
que es demasiado largo y 
creo que es de 4& Lo mismo 
me pasa con el programa de 
«con/ugar verbos» del mismo 
número. ¿Son o no son de 16 
K? 

QtCMf CHAMORRO V*rc*y* 

□ La memoria necesaria 
para correr un programa no 
depende solo de su longitud, 
Sino lambien del número de 
variables que utilice, Los dos 
programas que usted nos 
menciona, corren perfecta- 
mente en el modelo de 1 6 K 



Juegos e InteHaces 

Quisiera preguntarles en 
qué se diferencian los ¡uegos 
«AFtCADE» de los *W0£O 



ji 



i 




ni 



Miee Lee 



e ü m m o o ore 



s ■ 



•V* 





J 1 1 j t* 




A VENTURAS» y en qué se di- 
tetencfan el Interíace 1 del in- 
teríace programable para 
Joysttck y sí éste es muy ditf- 
al de programar. 

□ Un juego lipo «Arcade* es 
un juego cíe acción en el Que 
lo impórtame es ta habilidad y 
los relleps, mientras que en 
una «veteo aventura», lo que 
prima es la reflexión y la esira- 

El ínterface 1 no tiene nada 
que ve/ con un Interface pro- 
gramabíe de loystrck. El pri- 
mero sirve para controlar los 
Microdnves, la salida RS232 y 
la ZX-NET, mientras que et se- 
gundo es un interface de |OyS 
Tick en el que se puede hacer 
corresponder cada movi- 
miento con la léela que se de- 
see del teclado No es en ab- 
soluto difícil programar un mv 
teriace. sí se siguen las ins- 
trucciones del labn cante 

Out Of mtMTfcOry 



¿Por qué en algunos pro- 
gramas de 48 K ai intentar 
cargarlos en 16 K safe el men* 
sate »Out ot memo/y* mien- 
tras que en otros safe al inten- 
tar e¡ecutartos? 

cPor qué en modo *G» al- 
gunas sentencias no se co- 
rresponden con fa tecla que 
se pulsa? 

¿Se puede transmitir un 
programa de ordenador por 



radio y grabarlo? en caso 
afirmativo, ¿lo hace alguna 
emisora a nivel nacional? 

Mnno GUHiEN Bentdorm 

□ Si el programa supera los 
aproximadamente 8 K dispo- 
nibles para el Basic, el infor- 
me saldrá al intentar cargarlo, 
pero puede ocurrir que el 
programa lenga menos de 
6 K, y al generar las variables, 
ocupe mas de este espacio, 
en cuyo caso, el mlorme sal- 
drá al ejecutar el programa 

El modo «G» es para impri- 
mir gráficos, no semencias. Si 
pulsa una tecla superior a la 
«O en modo gráfico, entrará 
en la tabla de Tokens por un 
sitio inadecuado, por lo que Fe 
saldrá una sentencra que no 
se corresponda con la tecla 
pulsada 

En cuanto a la transmisión 
por radio de programas, se 
han hecho algunas expenen- 
cías al respecto, al menos en 
Madrid, pero las copias Oble- 
nidas eran de baja calidad, no 
funcionando en la mayor i a de 
los casos. El resultado depen- 
de en gran medida de la cali- 
dad del receptor que se utili 
ce. 

Software pirata 

Al comprar una anta de 
programas, ¿cómo puedo sa 
Per si es una anta original y 
no una copia pirata? 

AntontO SáMCH£I - VéltOé 



□ Las copias platas se fe- 
conocen fácilmente porque la 
podada de la anla suele ser 
de peor calidad (en algunas 
es una simple fotocopia) y la 
calidad de grabación suele 
ser peor. 

En general el mejor sistema 
es tener un distribuidor de 
confianza y huir de aquellos 
que comercialicen copias pi- 
ratas 

Algunos fabricantes de 
software incluyen en la cinta 
un pequeño programa que 
indica ai usuario $i se trata de 
un original, en función de de- 
terminadas marcas hechas 
sobre la propia cassette, lle- 
gando mduso a ofrecer una 
recompensa por la localiza- 
ción de una copia pirata. 



Error m EDITE XT 

Les escribo esta cana para 
preguntarles si hay algún 
error en el programa EDITEX T. 
He copiado y revisado el pro- 
grama 7 que lieva el titulo 
«Cargador de código máquh 
na* y al ejecutarlo obtengo el 
mensa/e. «Error en bloque 3 
revise datas», y por mucho 
que reviso, no encuentro el 
error 



□ Como indicábamos en el 
número 1 7, el programa que 
nos menciona tiene un error 



en el listado, el carácter que 
va en el lugar 63 de la cadena 
de la linea 3050 debe ser una 
«A» en lugar de una ■£» como 
figura en el listado. 



Pasar de binario a decimal 

Necesito una rutina quépa- 
se unos números de pinano a 
decimal, ya sé que hay una 
orden en el teclado que hace 
esta operación (BIN) pero en 
programas no se puede utili- 
zar. 

Joto* B£NACH ■ torteen J 

□ Utilice el siguiente pro- 
grama: 

10 INPUT aS 

20 LET a - 0; LET c - 0 

30 FOR n = LEN a$ TO 1 

STEP -l 
40lFa$ (n) »TTHEN LET 

a = a + 2 T c 
50LETC-C+ 1: NEXT n 
60PRINT a: GO TO 10 



Hobby suerte 



Además de LOAD, cqué 
nombre hay que teclear en el 
Spectrum para cargar tas cin- 
tas de Hobby suerte? 

Lmt BSJtVALtS Htff fK*f 

□ Es suficiente con que te- 
clee; LOAD 
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• VENEX) consola cte videojuegos 
ATAfll, sistema por computadora, 
dos ciases ofe mandos, acopiado* 
de cómeme e, incluido, lies mag 
niíicos cartuchos de juegos Tooo 
en muy buenas con/JjCKjnes por 
sólo 1BÜG0 pías Interesados po 
nerse en contacto con Raco Abe- 
llán O Turó de Monlerok 11 00006 
Barceona. o Ñamar al Tino: (93) 201 
74 57 

• VENDO hbfO Programación en 
Código Máquina para el ZX 81 y 
p^ara el Spectrum. Envió contra 
reemboteo. David Mogoit Albero- 
la. Simal de Vaiküona. C/ Mabor. 
6 Valencia, 

• VENDO videojuegos Philips W 
deopac G-7000 con seis cartuchos 
de |uegos Precio a conven*'. Inte- 
resados llamar al Tfno 4 J6 40 7? 
Preguntar por Carlos 

• VENDO ZX Spectrum 4fi K con 
la cinta ^Honzontes» y manual del 
Specirum Todavía con garantía 
Rara más información, llamen n\ te- 
létono: ^964) 51 13 22 Burnana 
(Castenon) 

• VENDO Spectrum Plus nuevo, 
con manual en castellano y 10 jue- 
(¡os por 37000 ptas Garantía Pre 
guntar por Ana Man Tetetono 730 
34 74 

• INTERCAMBIO superabundo 
ra múrtip^ funciones Ofivetti Lo- 
aos SO (último modeto), por impre- 
sor a para ZX Spectrum. Infere 
sados dirigirse a Agustín Par bote 



Jabardo Pardo Bazán. 12 28016 
Madrid Tfno 91M13 97 28 
■ VENDO Currah miciocspeecH el 
mejor smtetizador de voz Amplia 
el sonido por la televisión y viene 
acompasado de instrucciones, de 
cinta con programa demo y un jue- 
go Es totalmente compatible Pre- 
cio 8 000 pts Llamar a Santiago 
Tnginer Tino 2G4 87 74 Barceno 
na 

• DESEO contactar con usuarios 
de Specirum de Tarragona o Cas- 
tellón, gara intercambio de ideas, 
etc Dirigirse a Domingo Queroi 
García O Escultor Querol 2, üh- 
decona (Tarragona) 

» COMPRO Specirum 1 6 K en 
buen estado de funcionamiento, 
con manuales en castellano, los 
cables y la cinta de demoslra- 
cion, por T5 000 ptas. Interesa- 
dos llamar al Tlf. (974)240769 
Huesca» 

Tamüién cambra ZX 81 más 
10 000 pías, prn Specirum 16 K 
El ZX 81, con todos los cables, 
manual y fuente de alimentación, 
en perfecto oslado de función. -i 
míenlo. L La mar o escribir a Héc- 
tor Noya. Avda. Pirineos. 1 5, 4.^ D. 
Huesca 220O4. 

* CAMBO curso de inglés por 
cables, por impresora (no impor- 
ta modelo) que sea compatible 
con el Spectrum. o por otro peri- 
toneo, cartuchos. Jokm, progra- 
mas, ele Olerías, 



También desearía ponerme en 
contado con usuarios de orde- 
nadores a Specirum que residan 
en Castellón o provincia* José 
Manuel Martín Santo. Moneada. 
10. 2A 4 °. Castellón, 

• VENDO Tomavistas supe* 8, 
Minolta XL-SOUND-84 con obje- 
tivo 7 56 mm. (8X), Zoom-Macro 
17 elementas, sonora, ele. o 
Cambio por impresora GP 500 o 
550 (el tomavistas tiene factura 
de compra). Rafael Toreiíó. Telé- 
fono 193)3650125 Barcelona. 

• VENDO 2X Specirum 48 K 
nuevo, sin utilización, con su ma- 
nual en castellano, libro los 20 
mejores programas, fuegos co- 
mo (ALCHEWIST, HARRIER. etc.) 
nasia 20 Todo por sólo 35.000 
pts. También vendo CASO PB- 
100 Programadle por solo 9.500 
pis. Con manual de instruccio- 
nes. Sólo provincia de Barcelo- 
na, TIL 8560072 De 8,1 5 a 9,45 
noche. 

• VENDO tnterlace pfograma- 
ble por 4.500 pías, sin estrenar- 
Razón al telefono {94)4238956 
Bilbao 

• Estoy interesad o e n formar un 
club a nivel nacional con inter- 
cambios, ideas, trucos, etc Diri- 
girse a: Carlos González, Nieves 
Cano. 65- 1 * teda. Vitoria Oí 006. 
Til (9-15)230069 

• VENDO Impresora SEIKOS- 
HA GP-50-S. conecrabk? directa 



mente al Spectrum, muy nueva, 
con embalaje original y garantía 
de seis meses a partir de cuando 
se compre, por soto 22 O0O (su 
precio: 28.900| . Utiliza papel nor- 
mal LLamar af (96)3407228, 
preguntando por José (nocheso 
al medtodia). 

* COMPRO impresora conec- 
tare a SERtE-RS 232, de 80 o 
más columnas, papel normal, de 
impresión mal ricial* en buen es- 
tado, y que no me cueste mas de 
unas 35 000 Llamar al 
(96)3407228, preguntando por 
José (mediodía o noche). Im- 
prescindible manual de opera- 
ción. 

* VENDO ZX 81 más 8 cintas 
Invesf rámea mas libros y revistas 
todo por 10.000 ptas. Vendo TV 
B/N portátil GRUNDtNG, 1 2" con 
solo 6 meses por 12 000 pías, 
Vendo Inlertace i más Moodfi* 
ve más 5 cartuchos mas instruc- 
ciones en español, todo por 
35.000 ptas. o cam bio por TV. co- 
lor portátil. Razón Tlf. 965- 
243286, preguntar por Juan Ser- 
gio, sólo horas comida o apatía- 
do 2070 Alicante 

* VENDO ZX 81 por 12.000 
ptas, comprado 10- ti -84 con 
manual cables y (uente de ali- 
mí?nlranon L lámar de? 1,30 a 3 h. 
por la mañana y a partir de las 
8.30 por ]a larde al (965)388267 
preguntar por Diego. 




Antonio López. tS4 28026 MADRID Te I 4 754338 



CQMERCJAL 4/GostJúfi integrada Spectrum 

FACTURACION CONTROL DE STOCKS- FI- 
CHERO DE OlflE CQÜNES-MAILING PEDÍ 
IX>S PRESUPUESTOS 

Un soto programa en cartucho con capaci 
dad para 

- i 000 Artículos codificados (control de 
stocks, listas de precios, con aumento au- 
to mátfecol 

- 400 Dicciones fF^hero. mailing. factura- 
ción, 

. Fací uras K pedidos, prosupue stos y a iba* A - 
no k hasta 10 conceptos 

Realizado totalmente en España Instruí: cío 
nes en ca$tcHanc. la cu mancho 

Vanta en el CORTE INGLES y tiendas <?spe 
cialifadas 



LETRAS DE CflM&IO/Sprciifum 

En cartucho MICRODRIVE 

* imprime letras de cambio mensuales, ofi- 
ciala s o recibos negociables^ ttn limitación 
de cantidad Su ejecución es roalmenle 
Simpln 

* Contiene ademas las di simia a opciones 
auxiliares necesaria a, como memof uacion 
de tiesta 20 direcciones acompañadas con 
la cantidad de letras cada una 

Totalmente en castellano 

CONTA8I UM D'Spectrum 

Adaptada al Plan General Contable. En car- 
tucho MICRODRIVE 

* 60 cuentas y 185 suoüuenfas Jlotal 225 
cuentas! 



2 500 Asientos de día no. con día no actual y 

ffCUiftUtaCtG 

* Balance de sumas v saldos activo y pasivo 
- Situación de clientes y proveedores 

* Regular i/acion tío ponoilo 

■ Cierre y reapertura de eiercicio 

* Anotación automática de contraa siento 
Manepo sencillo, instrucciones en caste- 
llano 

OFERTA 

* MICRODRIVE 4 INTERFACE 1 4- COMER- 
CIAL + CONTABILIDAD 43 O0Ú pts 

* MICRODRIVE + INT F H F AC E 1 + SEtKOSH A 
S50 AS, 90 000 pts 

* MICRODRIVE + INTERFACE 1 + S E IK OSHA 
550 AS + COMERCÍAL, 000 pts 

a MICRODRIVE * INTERFACE 1 * SE1KOSHA 
ttQ AS * COMERCIA!, * CONTAEILiDAD + 
LETRAS, 105 000 pts 

* C A RT UCHOS MICRODRIVE, 550 pts 
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COMERCIALICE ERB^ 

ON UN NUMERO 
RA LUGAR UN 
MUS LOS 



til 



KT1K 

TODOS LOS PR 
LLEVARAN UNA PEGATINA COMO EST; 
IMPRESO CON ELLA* EL DIA 24 DE i 
SORTEO JÉ 



muge tee 
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PIDE ESTOS PROGRAMAS A ERBE, 
SANTA ENGRACIA 17, - 28010 MADRID, 
TFNOS: <9l} 447 34 10 y 447 34 62 O EN LAS MEJORES 
TIENDAS DE INFORMATICA. 

NO LO OLVIDES» PIDE LOS JUEGOS ERBE». PUEDES 
SER UNO DE LOS GANADORES. 

SERVIMOS A TIENDAS V ALMACENES 





Jm agina le! Cinco útilísimos 
imponentes integrados en 
una snla unidad compacta que 
se conecta a tu Speclrum en 
unos segundos. Sin cableados 
engorrosos. Potente y eficaz. 
Eso es WAFADRIVE, elegido 
periférico del año en el Reino 
Unido y fabricado por Rotro- 
nics * 

Inter face con el Spectrum. 
interface serie RS/232 [con ve- 
locidad de transmisión selec- 
cionare por software), inlerfa- 
ce paralelo Centronics y dos 
* lis ves de 128 K cada uno que 



utilizan cartuchos de 16 K 64 o 
128 K diseñados para propor- 
cionar una alta velocidad de 
transferencia de datos (2 K por 
segundo) y la máxima Habili- 
dad 

Dale a tu Spectrum la poten - 
cia y la versatilidad de un sis- 
tema auténticamente profesio- 
nal. Y aprovéchate de nuestra 
Oferta Especial de lanzamien- 
to en la que, para que conozcas 
uno de los muchos programan 
ya disponibles para el WAFA- 
DRIVEp incluímos el S pedral 
Writer (un excelente Procesa- 
dor de Textos). Y un cartucho 
virgen. Y manuales en castella- 
no, claro, 



Todo 

tu tienda de Informática o di- 
rectamente en M1CROBYTE 



* También fabrican le de ios modula- 
dores ASTEC 



S¡, QvW4 *p*OYtíh#«n# 0t «u Otéela Eipaoti tím ■ 

íjn/jími^to í.nviUfirr*c un WAf ADRlVÉ *l PrflCe S 

ta4o*d* Tanto* Specl'ii Wnt«r v um cartucho vir- i 
90^ iCKk? por 48 600 - Ptj* 
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Incluya f *tÓn Nom.nítTO Q 
C tirirú R.«flibol«i □ 

MICROBYTE Castellana. 
28046 MADRID 
Pedidos por teléfono: 
91 442 54 33 
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